Dla 2-6 graczy w wieku od 10 lat wzwyz.

Czy wiesz, ze zyrafa moze mie¢ do 5 metrow wzrostu, a kajman zakare wazy tylko
okoto 60 kilogramow? Jakiej dtugosci jest ogon niedzwiedzia polarnego? Gdzie obec-
nie zyja ropuchy z rodziny Brachycephalidae?

W grze Fauna napotkasz te i wiele innych pytan. Beda dotyczy¢ az 360 zwierzat |3-
dowych, morskich i zyjagcych w powietrzu. Bgdzmy jednak szczerzy. Nie musisz wie-
dzie¢ wszystkiego. Punkty otrzymasz nawet wtedy, gdy Twoja odpowiedzZ rdzni sie
nieznacznie od tej poprawnej. Ale uwazaj! Jesli bedziesz ryzykownie wykorzystywac
swoje znaczniki odpowiedzi, mozesz przegraé - i to szybko!




ZAWARTOS$C

plansza e lew gracza rozpoczynajacego

e 180 dwustronnych kart zwierzat e kartonowe pudetko na karty zwierzat
z 360 gatunkami zwierzat

e 42 znaczniki odpowiedzi w 6 kolorach,

e 30 czarnych znacznikéw prawidtowych
odpowiedzi

PRZYGOTOWANIE

Plansze nalezy umiesci¢ na Srodku stotu. Kazdy z graczy otrzymuje 7 znacznikdw odpowiedzi
w swoim kolorze i umieszcza jeden z nich obok pierwszego pola na torze punktacji wokét planszy.

Karty zwierzat nalezy umiesci¢ w kartonowym pudetku. Do pudetka warto wtozy¢ wszystkie
karty, nawet jesli do rozgrywki potrzebne bedzie tylko 10 albo 15 kart.

Posiadacz najbardziej egzotycznego zwierzaka zostaje graczem rozpoczynajgcym pierwszg runde
(ale tylko pierwsza). Otrzymuje Iwa gracza rozpoczynajacego oraz pudetko z kartami.

lew gracza
rozpoczynajgcego
pudetko z kartami
znaczniki prawidfowych zwierzgt

odpowiedzi J

mapa swiata
z obszarami
morskimi oraz
lgdowymi

tabela punktacii

znaczniki
odpowiedzi
graczy

tor punktacfi  wagi i miary (ciezar,
dfugosc/wysokosc,
dfugosc ogona)



KARTY ZWIERZAT

Na poczatku rozgrywki zdecydujcie, czy chcecie gra¢ znanymi
zwierzetami (strony kart z zielonym obramowaniem), czy rzadziej
spotykanymi (strony kart z czarnym obramowaniem). Oczywiscie
mozna mieszac oba typy zwierzat. Karty mozna utozy¢ w taki
sposob, aby karty z tym samym kolorem obramowania byty
zwrdcone w te sama strone lub nie, w zaleznosci od tego, jaka
opcje gry wybrali gracze. Karty nalezy potasowac i wiozy¢

do pudetka. Gdy znajduja sie w pudetku, widoczne s3 tylko ich
gbrne czesci.

gromada

_ nazwa faciriska

Gorna czes¢ karty przedstawia nastepujace informacje widoczne
dla graczy, zanim umieszczg na planszy swoje znaczniki odpowie-
dzi:

- gromade zwierzecia;
+ nazwe i nazwe tacinska;
«+ rysunek przedstawiajacy zwierze;
« informacje, ktére gracze beda starali sie odgadnac¢ podczas
rozgrywki:
- obszary wystepowania danego zwierzecia w jego naturalnym
Srodowisku (ich liczba jest zawsze podana),
- ciezar,
- dtugos¢ (gtowa i tutéw bez ogona),
- dtugos¢ catkowita (z ogonem), %p@wﬂ___
- wysokos¢ (stojace zwierze), | Eowsgen
- dtugos¢ ogona.

liczba obszarow
wystepowania zwierzecia
oraz wymagane miary

Dolna czesc¢ karty przedstawia zoologiczng klasyfikacje zwierzecia
oraz prawidtowe odpowiedzi:

2 OBSZARY - CIEZAR - DLUGOSC - DLUGOSC OGONA

- obszary, na ktérych zwierze wystepuje w swoim naturalnym s ] ;c;:_z&:kg !
SFOdO\Q/'S!(U} 4 3 : ] | [y T oot I

- mape Swiata utatwiajgca szybkie odszukanie powyzszych ; Tl
ObSZarOW; ! 0GON

« prawidtowe wartosci odgadywanych miar. Z Bg5m

Podczas rozmieszczania znacznikow odpowiedzi dolna czesé
karty pozostaje zastonieta. Po zakoriczeniu tego procesu nalezy

wyjac karte z pudetka i sprawdzi¢ poprawnos¢ odpowiedzi. obszary
- waga
wystepowania 5 s o
i wielkos¢
CEL GRY zwierzecia

Podczas kazdej rundy gracze umieszczajg swoje znaczniki od-
powiedzi na obszarach na mapie Swiata oraz na miarach, aby
udzieli¢ odpowiedzi na temat danego zwierzecia. Kazdy gracz,
kolejno i w turach, stawia na plansze jeden ze swoich znacznikow
odpowiedzi. Na koniec rundy gracze otrzymujg punkty za swoje
poprawne odpowiedzi. Wygrywa gracz, ktéry na koniec gry zgro-
madzit najwiecej punktow.




ROZGRYWKA

Gra podzielona jest na kilkanascie rund. Kazda runda skfada sie z 3 faz:

I. Umieszczanie znacznikow odpowiedzi.
Il. Ocena odpowiedzi.
Ill. Zmiana gracza rozpoczynajgcego i rozpoczecie nowej rundy.

I. Umieszczanie znacznikow odpowiedzi

WSszyscy gracze przygladaja sie zwierzeciu z karty. Kazdy z graczy moze wzig¢ do reki pudetko

z kartami, ale karty nie wolno wyjmowac z pudetka. Gracz rozpoczynajacy, a po nim kolejni gra-
cze, zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, wykonujg swoje tury. W trakcie swojej tury
gracz ktadzie na planszy 1 swoj znacznik odpowiedzi na niezajetym obszarze na mapie swiata
albo na wolnym polu wymaganych miar.

Umieszczanie znacznika odpowiedzi na obszarze

Gracz moze umiesci¢ na planszy jeden ze swoich znacznikdéw odpowiedzi na obszarze lagdowym
albo morskim pod warunkiem, ze na danym obszarze nie znajduje sie juz jakikolwiek znacznik
odpowiedzi. Na kazdym obszarze moze znajdowac sie wytgcznie 1 znacznik odpowiedzi. Obszary
morskie sg oznaczone ramka wokét nazwy obszaru.

Uwagal! Takie obszary zawierajg nie tylko morza, ale rowniez wystepujgce na nim wyspy;, jesli nie
zostaty oznaczone jako obszar lgdowy!

Missisipi, Meksyk,
Ameryka Centralna, Gujana
to obszary ladowe.

Karaiby to obszar morski,
ktory zawiera wszystkie wyspy
znajdujace sie wewnatrz niego.

Czerwony gracz zamierza umiescic na obszarze swoj
kolejny znacznik odpowiedzi. Na terenach Missisipi,
Meksyku oraz Gor Skalistych zostaty juz umieszczone
znaczniki. Z tego powodu czerwony gracz musi wybrac¢
inny obszar, na ktérym potoZy swdj znacznik odpowiedzi
- wybiera Karaiby.




Umieszczanie znacznikéw odpowiedzi na polach miar ===

Gracz moze umiesci¢ jeden ze swoich znacznikéw odpowie- 7 T T T T 9 3
dzi na jednym z pustych pdl na skali jednej z wymaganych [ e ". g

na karcie zwierzecia miar. Na 1 polu na skali danej miary — EE——
moze znajdowac sie tylko 1 znacznik odpowiedzi. A A “"’ e

Uwagal! Dla poszczegélnych gatunkéw zwierzat istotne sa I_I_IJ_[‘*_I_I_CI

rézne miary. W gornej czesci karty zwierzecia znajduje sie
informacja, ktére miary nalezy oszacowac (sg wymagane).

Gdy kazdy z graczy umiesci jeden ze swoich znacznikéw odpowiedzi, wtedy ponownie
(poczawszy od gracza rozpoczynajacego) gracze moga w swoich turach umiesci¢ nastepny
znacznik albo spasowac.

Umieszczanie kolejnych znacznikéw

Podczas swojej tury gracz umieszcza jeden ze swoich znacznikow odpowiedzi na pustym
obszarze albo niezajetym polu na skali. W trakcie rundy gracz moze réwniez umieszczaé kilka
znacznikéw na tej samej skali, ale tylko na niezajetych wczesniej polach.

Pasowanie

Gdy gracz pasuje w swojej turze, poniewaz nie chce albo nie moze umiesci¢ nastepnych znaczni-
kéw, jego faza umieszczania dobiega korica. Nie moze ponownie uczestniczy¢ w fazie umieszcza-
nia w tej konkretnej rundzie.

Gdy wszyscy gracze spasujg, rozpoczyna sie faza oceny. = ALt z B
I. Ocena Punktagja
W tej fazie nalezy wyjac karte zwierzecia z pudetka i sprawdzi¢ OBSZARY,
obszary wystepowania danego zwierzecia oraz wartosci poszczegol- LICZBA  CELNIE BLISKO
nych miar. 1 12 punktéw 8 punktow

2 10 punktéw 5 punktéw
Analiza obszaréw 3-4  Bpunktéw 4 punkty
Czarne znaczniki oceny mozna wykorzystac jako pomoc 5-8  6punktow 2 punkty
w analizie obszaréw. Poprawny obszar mozna zaznaczyc 9-16 4 punkty 1 punkt
poprzez umieszczenie na nim czarnego znacznika, ktéry po 17+ 3 punkty
wykonaniu analizy nalezy usungc.

CIEZAR/DLUGOSC

Gracz otrzymuje punkty za kazdy znacznik odpowiedzi umiesz- CELNIE BLISKO
czony na wtasciwym obszarze. Jesli dane zwierze wystepuje na i 7 punktéw 3 punkty
maksymalnie 16 obszarach, to znaczniki umieszczone na ob- A o

szarach przylegajacych do tych poprawnych réwniez przynosza
punkty. Gracze natychmiast przesuwaja odpowiednio swoje znaczniki
na torze punktacji.

tabela punktacji




Liczba zdobytych punktéw zalezy od liczby obszaréw, na ktérych dane zwierze wystepuje w natu-
ralnym srodowisku, ktéra jest wyszczegdlniona w tabeli punktacji znajdujacej sie na planszy.

Przyktad. Jesli zwierze zyje na 7 obszarach, gracz otrzymuje 6 punktdéw za poprawnie umieszczo-
ny znacznik oraz 2 punkty za znacznik, ktéry umiescit na obszarze przylegajacym.

Obszary przylegajace. 2 obszary przylegajg do siebie, jesli majg wspdlng granice lub brzeg po-
miedzy obszarem morskim i lgdowym.

Obszary ladowe Gor Skalistych
oraz Wielkich Réwnin
przylegaja do siebie.

T

WIELKIE
ROWNINY
AN Morski obszar Karaibow

oraz lagdowy Gujany,

53 przylegajace.

TR

Po sprawdzeniu obszaréw nalezy przejs¢ do etapu oceny miar.

Analiza miar

Gracz otrzymuje punkty za kazdy znacznik odpowiedzi umieszczony na poprawnym polu

na jednej ze skal. Otrzymuje réwniez punkty za znaczniki, ktére umiescit na polach przylega-
jacych do pol wtasciwych. Gracze natychmiast przesuwaja odpowiednio swoje znaczniki na
torze punktacji. Na kazdej ze skal gracz zawsze otrzymuje 7 punktéw za poprawnie umieszczony
znacznik odpowiedzi oraz 3 punkty, jesli umiescit znacznik na polu przylegajgcym. Jesli podana
na karcie zwierzecia wartos¢ miary obejmuje 2 albo wiecej pél na danej skali, to wszystkie uwa-
Zane s3 za poprawne.
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Nodzina: koriowale (Equidae)
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Zebra pregowana wazy pomiedzy 350 a 430 kg. Z tego
powodu poprawne pole to to pomiedzy 200 a 500. Gracz
grajacy kolorem czerwonym otrzymuje 7 punktow za swoj
znacznik. Niebieski i zielony znacznik sg umieszczone na
polach przylegajacych i przynosza graczom po 3 punkty.
Zielony znacznik na polu pomiedzy 1 a 2 tonami nie przy-
nosi Zadnych punktow.




Btednie umieszczone znaczniki odpowiedzi

Gracze otrzymujg z powrotem wszystkie znaczniki odpowiedzi, ktére rozmiescili poprawnie
albo na polach przylegajgcych. Btednie rozmieszczone znaczniki odpowiedzi odktada sie obok
planszy jako rezerwe. Gracze mogg je pdzniej odzyskac (zob. nizej).

lll. Zmiana gracza rozpoczynajgcego oraz rozpoczecie nowej rundy

Jesli po fazie oceny zaden z graczy nie osiggnat lub nie przekroczyt liczby punktéw wymaganych
do zwyciestwa, lew gracza rozpoczynajacego przekazywany jest nastepnemu graczowi

zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.

Kazdy z graczy otrzymuje z powrotem jeden ze swoich znacznikdw odpowiedzi z rezerwy obok
planszy, jesli jakies sie tam znajduja.

Jesli po dobraniu znacznika ktérys z graczy ma mniej niz 3 znaczniki odpowiedzi, uzupetnia swoj
stan, by znéw mie¢ do wykorzystania 3 znaczniki odpowiedzi w nastepnej rundzie.

KONIEC GRY

Gra sie konczy, gdy na koniec rundy ktorys gracz osiggnie albo przekroczy ustalong liczbe
punktéw.

« W grze 2- lub 3-osobowej: 120 punktow.
« W grze 4- lub 5-osobowej: 100 punktow.
- W grze 6-osobowej: 80 punktéw.

Wygrywa gracz z najwiekszg liczbg zdobytych punktéw po ostatniej rundzie. W przypadku
remisu gracze wspotdzielg zwyciestwo.

Uwaga! Informacje zawarte na kartach
zwierzat zostaty uzyskane z wielu zrodet
internetowych oraz odpowiednich ksigzek
zoologicznych. Niektdre zrodta podaja
rézne miary. Na kartach zwierzat zostaty
umieszczone usrednione wartosci miar

z roznych zrédet.




Czesto zadawane pytania

Tutaj znajdziesz najczesciej zadawane pytania, ktdre moga pojawic sie podczas gry:

Czy Morze Srédziemne lezy w sqsiedztwie Atlantyku Pétnocnego? Tak.

Czy rézne odcienie btekitu morza majq znaczenie dla gry? Nie, wskazujg one jedynie gtebokos¢
wody.

Czy Potwysep Iberyjski i Atlas lezqg w bezposrednim sgsiedztwie? Nie. Oddziela je Cies$nina Gibral-
tarska (cho¢ nie oznaczono tego przerywang biatg linig).

Czy Tasmania znajduje sie w sqsiedztwie Wielkiego Basenu Artezyjskiego i australijskich Wielkich
Gor Wododziatowych? Nie. Tasmania przylega tylko do Morza Tasmana.

Czy Japonia nalezy do Azji Wschodniej czy do Pacyfiku Pétnocno-Zachodniego? Japonia jest
czescig obszaru Pacyfiku Potnocno-Zachodniego. (Zob. str. 4 — obszary morskie obejmujg réwniez
lezgce na tym terenie wyspy, o ile nie zaznaczono, ze nalezg do obszaru lgdowego).

Czy Turan lezy w sgsiedztwie Azji Mniejszej? Nie. Rozdziela je Morze Kaspijskie (cho¢ nie ozna-
czono tego przerywana biatg linig).

Czy Potwysep Arabski i Abisynia lezg w sgsiedztwie? Nie, sy one rozdzielone
Morzem Czerwonym (cho¢ nie oznaczono tego przerywang biatg linig).

Czy Morze Czerwone jest czescig Pétnocnego Oceanu Indyjskiego? Tak. Pétnocny Ocean Indyjski
lezy zatem w s3asiedztwie Sahary Wschodniej i Sahelu.
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