


W wymiar
Chrono!

Kazda strona niniejszej instrukcji zawiera
opis nowego wariantu gry ,Dobble” przy uzyciu

" czasomierzal Zagraj w kazdy z nich, pocwicz i sprobuj
pobic rekordy ustanowione przez Twoich przyjaciot!
Jeslinajdzie Cig ochota, by zagrac w klasyczna
wersje ,Dobble’, przeczytaj 5 podstawowych

zasad, dzigki ktorym ta gra to gwarantowany
sukces zamknigty w blaszanym pudetku!
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Spis tresci

¥

Punkt kontrolny/(gra solo) q
Wyscigiz.czasem (grajsolo) 6

Y (
Malty 'pociagl(2-4 graczy) 8 @

Zniwa|(od 2/graczy)

10
Gorgacelkrzesta/(2=4)graczy) 12 %
14

Wkladanie/baterii



\‘é}'/ Gra solo

PUNKE

CEL GRY. Znajdz, nazwij i zgarnij jak najwigcej kart.

JAKGRAC?

¢ Potoz przed sobg odkryta karte i wez do reki zakryty stos
stworzony z pozostatych kart.

* Wiacz tryb odliczania (pozycja 2) w czasomierzu "
.Dobble”i odkryj pierwszz karte ze stosu.

¢ Gdy zauwazysz symbol{aczacy karte ze stosu z t3 ze stotu, nazwij go gtosno i
oditéz na bok karte ze stosu awersem do dotu.

¢ Odkryj kolejng karte ze stosu, znajdz i nazwij symboltaczacy ja z karta, ktora
weigz lezy na stole, a nastepnie odtoz ja w ten sam sposob co poprzednia.

¢ Czas koriczy sig wraz z syghatem dzwigkowym czasomierza. Policz karty, ktore
udato Ci sig odtozyc.

WARIANT ENSPERCKI

Podnies trudnosc tej gry, zakrywajac karte lezaca na stole (w bazowej
wersji pozostaje niezmieniona przez cats gre) ,wygranymi” kartami ze

swojego stosu.




4 Wariant:
Imig: Karty: | Poziom:
prosty | ekspercki
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Poczatkujacy Stary wyjadacz Weteran Mistrz
0d10do 20kart. 0d 21 do 30 kart.

0d 31do40kart.

41 kart albo wiecej.



Gra solo
\Wyscigfzlczasem)

CEL GRY. Uzyskac jak najlepszy wynik czasowy.

JAKGRAC?

* Potoz przed sobz odkryt karte i wez do reki zakryty stos
stworzony z pozostatych kart.

* Wizcz tryb pomiaru czasu (pozycja 1) w czasomierzu
.Dobble” i odkryj pierwsza karte ze stosu.

¢ Gdy zauwazysz symbol{aczacy karte ze stosu z t4 ze stotu, nazwij go glosno i
oditoz na bok karte ze stosu awersem do dotu.

¢ Odkryj kolejng karte ze stosu, znajdz i nazwij symboltaczacy ja z karta, ktora
weigz lezy na stole, a nastepnie odtoz ja w ten sam sposdb co poprzednia.

* Zatrzymaj czasomierz ,Dobble” w chwili, w ktorej wyczerpiesz stos
kart i sprawdz, jaki uzyskates czas.

* Porownaj swoje wyniki z przyjacictmil

IWARIANT ENSPERCKI
Podnies trudnosc gry, zakrywajac karte lezaca na stole (w bazowej

wersji pozostaje niezmieniona przez cats gre) ,wygranymi” kartami ze
swojego stosu.




Imie:

Wariant

prosty

ekspercki

Czas:

Poziom:
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Poczgtkujacy
powyzej 6 minut.

WRTW

Stary wyjadacz
0d 4 do 6 minut.

AR XY

Weteran

0d 4 do 6 minut.

WRRR
Mistrz
2 minuty albo mniej.



JAK GRAC?

* Na srodku stotu utéz 11 odkrytych kart
w prostej linii (to Maty pociag), rozdaj kazdemu ‘a
zgraczy po tyle samo kart i wizcz tryb odliczania )
(pozycja 2) w czasomierzu ,Dobble”.

¢ Kazdy z graczy bierze do reki swojq talie (awersem
do gory) i szuka symbolu 13czacego wierzchnig karte
z pierwszq kart4 z linii (pierwsza stacja).

* Gracz, ktory jako pierwszy go znajdzie, zakrywa swojg odkryts kartg
pierwszg stacje.

» Ten gracz kolejnego wspdlnego symbolu szuka juz na drugiej stacji
itak dalej.

¢ Wygrywa gracz, ktory w momencie wybrzmienia sygnatu
dzwigkowego zajedzie najdalej.

¢ Innymi stowy, wygrywa gracz, ktory ma najmniej kart.

* Jesli uda Ci dojsc do korica trasy przed koricem czasu, mozesz
sig uznac za podwdjnego zwycigzce ~ zapisz swdj czas i rzué b
wyzwanie przyjaciotom! Q
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4 Liczha Triumfalne N\
Imig zwycigzcy: przejechanych | ZWyc igstwo! | Poziom:
stacji Czas:
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Foczatkujacy Stary wyjadacz Weteran Mistrz
od 1do6kart. 047 do 10 kart. 11 kart migdzy 36 sekundg a minuta. 11 kart w mniej niz 35 sekund.



* Rozdaj kazdemu z graczy po & kart, ktore bedz lezec przed nim odkryte.

* Ponadto rozdaj kazdemu z graczy po 1 odkrytejkarcie,
ktorg bedzie trzymat w reku. To karta mistrzowska.

* Wiacz tryb odliczania (pozycja 2) w czasomierzu ,Dobble”.

¢ Wszyscy gracze zaczynajq gre rownoczeshie. Gracze szukajg symbolu
15cz4cego ich karty mistrzowskie z dowolng z kart lezaca przed nimi.

¢ Gdy gracz znajdzie taki symbol na karcie i gtosno go nazwie,
bierze tg karte do reki. To jego nowa karta mistrzowska!
Gra koriczy sig z sygnatem dzwiekowym.

* Zwycigza gracz, ktory na koniec gry ma na reku najwiecej kart.
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Imig zwycigzcy:

Liczba zebranych kart:

N
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¢ Utoz na stole 23 odkryte karty. Pozostate karty rozdaj
graczom tak, aby kazdy otrzymat doktadnie tyle samo.
Ewentualne zbedne karty schowaj do pudetka.
* Wigcz tryb odliczania (pozycja 2) czasomierza ,Dobble”.
* Twoim zadaniem jest jak najszybciej zakryc jak najwigcej kart
ze stotu kartami, ktore trzymasz w reku. Za kazdym razem,
gdy zauwazysz symbol taczacy ktoras z Twoich kart z rekiz ktoras
zkart ze stotu, nazwij go glosno i zakryj karte ze stotu kart3 z reki.
* Wygrywa gracz, ktory po uplywie zaprogramowanego
w czasomierzu czasu ma ha reku najmniej kart.
* Jesli uda Wam sie zakryc wszystkie karty przed sygnatem
dzwigkowym, wygrywa gracz, ktory ma na reku najmniej kart.
¢ Naturalnie gra koticzy sig automatycznym zwycigstwem
gracza, ktory jako pierwszy straci wezystkie karty.
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Odkreé i wyjmij srubke przy uzyciu
Srubokrgtu. Otworz pokrywke.

WKLADANIE BATERII

Baterie powinny by¢ wkfadane
i wymieniane przez osobe dorostq.

Nalezy viywaé wylgcznie zalecanego typu baterii.
Baterie naleiy umieszczac zgodnie z oznaczeniami.

Przed wlozeniem nowych baferii do zabawki
nalezy wyjac z niej zuiyte baterie.

Nie nalezy miesza¢ roinych typow baterii.
Nie nalezy tqczyé nowych baterii ze starymi.

Nalezy usungc zuiyte baterie z zabawki.

Umiesé 2 baterie AAA
zgodnie z oznaczeniami.

Bieguny baterii nie powinny by¢ zwarte.
Nie nalezy tadowa¢ baterii, kidre nie
zostaty do tego przeznaczone.

Nie nalegy palic baterii.

Tuiyte haterie nalezy wyrzucaé

w przeznaczonym do tego miejscu.

Baterie przeznaczone do ponownego
fadowania powinny by fadowane wytgcznie
pod nadzorem osoby dorostej.

Zamknij pokrywke, wtoz i zakrec
Srubki przy uzyciu srubokretu.



TWOrCY;:

Denis Blanchot, Jacques Cottereau oraz Play Factory
z pomoca zespolu Play Factory, na ktory skladali sie
miedzy innymi Jean-Frangois Andreani, Toussaint
Benedetti, Guillaume Gille-Naves i Igor Polouchine.

Tlumaczenie: Magda Kozyczkowska
Redakcja: zespol Rebel






