Powszechnie uwaza sie, ze ramen jest daniem japonskim, chociaz tak naprawde pochodzi
z Chin. W potowie XIX wieku, gdy Japonia otworzyta sie na handel zagraniczny, chiriskie
restauracje zaczely pojawiac sie w japoriskich miastach portowych. Zupa z chiriskim maka-
ronem z maki pszennej stata sie tak popularnym przysmakiem, ze w 1910 roku w Jokoha-
mie, drugim co do wielkosci miescie w Japonii, zostat otwarty pierwszy bar specjalizujacy
sie w ramenie. W tamtym czasie gtéwnymi dodatkami do zupy byty: jajka, kukurydza, nori
(suszone wodorosty) i naruto (rybne ciastka). Ramen zyskat na popularnosci po wielkim
trzesieniu ziemi w regionie Kanto w 1923 roku, bo byt na tyle prostym daniem, ze mozna
go bylo sprzedawac na ulicy.

Jednak dopiero 1958 rok przyniést ramenowi $wiatowy rozgtos za sprawg Momofuku
Ando, przedsigbiorcy, ktéry stworzyt zupke blyskawiczna. Nawet dzis te niepozorng
paczuszke z suchym makaronem oraz torebkg z przyprawami i ttuszczem (na przykfad
o smaku kurczaka curry, wotowiny, a nawet krewetek!) mozna znalez¢ w niemal kazdym




Zawartosé

15 kart misek,

89 kart sktadnikdw,
10 zetondw tyzek,
instrukcja.

@ mieso i nabial
6 warzywo

mieszanka

(mieso i nabiat albo warzywo)
A

papryczki chili

wartos¢ punktowa

/Symbole na kartach s&ladniko’w\

Cel gry

Stwoérz pyszna kombinacje kart sktad-
nikéw i kart aromatéw, aby zdoby¢

jak najwiecej punktéw. Kazdy rodzaj
aromatu wprowadza inne zasady punk-
towania. Zwycieza ta osoba, ktéra na
koniec gry ma najwiecej punktéw z kart
znajdujacych sie pod kartami misek ze
zjedzona zupa.

Przygotowanie

1. Rozdajcie kazdemu po 3 karty misek
i 2 zetony tyzek. Utdzcie swoje karty
misek w rzedzie strong z makaronem
do géry.

2. Potasuijcie talie kart sktadnikéw
i rozdajcie kazdemu po 3 karty. Nie
pokazujcie tych kart pozostatym.

3. Potdzcie talie kart sktadnikéw na
$rodku stotu. Odkryjcie 4 wierzch-
nie karty i potdzcie je w rzedzie.
Te 4 karty tworzg spizarnie.

4. Gre rozpoczyna osoba, ktoéra jako

ostatnia jadta zupke chinska lub
ramen.

Niewykorzystane
karty misek i zetony
tyzek nie beda
uzywane w grze —
odtézcie je do
pudetka.

karta miski strong
z makaronem do géry

gracz 1

& Przygotowanie gry 4-osobowej

gracz 2

B




Rozgrywka

W swojej turze kazde z Was musi wy-
kona¢ 2 z ponizszych akgji.

Dodaj Wymien
Dobierz Zjedz
Zabierz Wyle)

Mozesz wykonywac swoje akcje w do-
wolnej kolejnosci (te sama akcje mozna
wykonac 2 razy). Ponadto w trakcie gry
mozesz zdoby¢ darmowe akcje specjal-
ne (zob. Karty papryczek chili i karty
nori na str. 6-7).

Akcje

Doday. Potoz 1 dowolng karte sktadnika
z reki na dowolnej ze swoich kart misek.
Pamietaj, aby karty sktadnikow zawsze
ktas¢ jedna na drugiej. Uwaga! Karty
papryczek chili i karty nori podlegaja
specjalnym zasadom (zob. str. 6-7).

Na karcie miski nie mozesz potozyc
tacznie wiecej niz 5 kart. Ponadto na
kazdej karcie miski moze sie znajdowac
maksymalnie 1 karta aromatu.

Dobierz. Wez na reke 1 odkryta karte
ze spizarni albo 1 zakrytg karte z talii
kart sktadnikow. Gdy dobierasz karte ze
spizarni, natychmiast uzupetnij wolne
miejsce wierzchnia karta z talii kart
sktadnikéw. Uwaga! Karty papryczek
chili i karty nori, ktére zostana odkryte

podczas tej akcji, podlegajg specjal-
nym zasadom (zob. str. 6-7).

Jesli w dowolnym momencie gry masz
na rece wiecej niz 5 kart sktadnikéw, mu-
sisz natychmiast odrzuci¢ nadmiar kart,
aby miec ich maksymalnie 5.

Zabierz, Odrzu¢ 1 ze swoich zetondw ty-
zek i zabierz 1 wierzchnig karte sktadnika,

ktéra znajduje sie na karcie miski >
dowolnego gracza (réwniez na /
Twojej). Zabrana karte potéz /
natychmiast na 1 ze swoich =

kart misek albo wez na reke.

Wymieli. Odrzu¢ wszystkie odkryte
karty ze spizarni i wyt6z 4 nowe karty

z talii kart sktadnikéw. Uwaga! Karty pa-
pryczek chili i karty nori, ktére zostang
odkryte podczas tej akcji, podlegaja
specjalnym zasadom (zob. str. 6-7).

Z/'edz. Zjedz zupke chiriskg, odwracajac
karte miski wraz ze wszystkimi kartami
sktadnikow, ktére sie na niej znajduja, na
strone z pusta miska. Mozesz zjes¢ zupke
chinska tylko wtedy, gdy na karcie miski
znajduja sie 1 karta aromatu i przynaj-
mniej 1 inna karta sktadnika. Gdy zjesz
zupke chinska, nie mozesz dodawac do
niej wiecej kart sktadnikéw, a pozostal
gracze nie moga zabra¢ Ci odwréconych
kart.

Wy/e/'. Odrzu¢ wszystkie karty sktadni-
kow, ktére znajduja sie na 1 z Twoich kart
misek, na stos kart odrzuconych.

Gdy wykonasz swoje 2 obowigzkowe
akcje i ewentualne darmowe akcje
specjalne, swoja ture rozpoczyna gracz
siedzacy po Twojej lewej stronie.



2 2upkq chinskg

e Najnowsza karta jest
zawsze na wierzchu.

e Symbole na kartach
musza by¢é widoczne.

e Maksymalnie 5 kart
sktadnikéw.

e Tylko 1 karta
aromatu.

Ly Przygotowanie miski

Karty papryczek chili

{ karty nori

Karty papryczek chili i karty nori to karty
specjalne, ktére moga sie znalezé na
kartach misek na 2 sposoby.

e Za kazdym razem, gdy w ramach akcji
.Dobierz” albo ,Wymien"” dobierzesz
albo odkryjesz karte papryczek chili
albo karte nori, mozesz natychmiast
potozy¢ 1 taka karte na dowolnej
karcie miski — nawet na karcie miski in-
nego gracza! Po potozeniu karty skfad-
nika na karcie miski dobierz wierzchniag
karte z talii kart sktadnikéw. Za kazdym
razem, gdy w ten sposéb trafisz na
karte papryczek chili albo karte nori,
mozesz jg natychmiast zagrac!

® Podczas swojej tury mozesz takze zagraé

karte papryczek chili albo karte nori z reki
i potozyc jg na karcie miski dowolnego
gracza. Zagrywanie kart papryczek chili

i kart nori jest darmowa akgja i nie liczy
sie jako 1z 2 obowigzkowych akgji, ktére
musisz wykonac podczas swojej tury.
Papryczki chili

Dzieki kartom papryczek
chili gra bedzie jeszcze
ostrzejsza! Na koniec gry
odejmij po 1 punkcie za
kazda karte papryczek
chili w Twojej zjedzonej
misce z zupka chinska.
Jedli w zjedzonej zupce
masz karte aromatu
ostrej papryki, nie odej-
muj punktéw za karty
papryczek chili.

Nori

Dzigki nori Twoja zupka
chiniska nabierze koloru
i smaku! Na koniec gry
dodaj po 1 punkcie za
kazda karte nori w Two-
jej zjedzonej misce

z zupka chinska.

Nori

Karty papryczek chili nie s3 takie zte,
ale pamietaj, ze zapewnig Ci punkty
tylko wtedy, gdy znajda sie w misce

z kartg aromatu ostrej paprykil

W przeciwnym razie tylko Ci zaszkodza!

Koniec gry

Gra konczy sie wtedy, gdy ktos z Was
odwrdci 3. karte miski na strone ze
zjedzong zupka chinskg albo gdy talia



kart sktadnikow sie wyczerpie. W takim
przypadku kazdy z pozostatych rozgrywa
po 1 ostatniej turze. Nastepnie podlicza-
cie punkty na zebranych kartach.

Podliczanie punktow

Na koniec gry kazde z Was podlicza
punkty na kartach znajdujacych sie pod
kazdg karta miski ze zjedzong zupka
chinska. Karty skfadnikéow punktuje sie
na podstawie karty aromatu.

3 karty misek ze zjedzong
zupka chinska

Aromat.
krewetek,

Aromat sosu.

Aromat krewetek
Karta aromatu krewetek
zapewnia 4 punkty za
kazda pare kart sktadni-
kéw z symbolami miesa
i nabiatu oraz warzywa.

Aromat sosu sojowego
Karta aromatu sosu
sojowego zapewnia 2, 5,

9 albo 14 punktéw w za-
leznosci od tego, czy masz
odpowiednio 1, 2, 3 albo
4 niepowtarzajgce sie karty
sktadnikow z symbolem
warzywa.

Aromatiostre/.
papryki

Aromat wofowiny
Karta aromatu wotowiny
zapewnia 2, 5, 9 albo 14
punktéw w zaleznosci od
tego, czy masz odpo-
wiednio 1, 2, 3 albo

4 niepowtarzajace sig
karty sktadnikéw z sym-
bolem miesa i nabiatu.

Aromat ostrej papryki
Karta aromatu ostrej
papryki zapewnia 2 punkty
za kazda karte papryczek
chili. Pamietaj, ze jesli
masz karte aromatu ostrej
papryki, nie odejmujesz
punktéw za karty papry-
czek chili w zjedzonej
zupce, w ktérej znajdowat
sie ten aromat.

Aromat kurczaka

Karta aromatu kurcza-

ka zapewnia 6 punktéw,

jesli masz 2 takie same karty
sktadnikéw, albo 10 punktdw,
jesli masz 3 takie same karty
sktadnikow. (Pary ani trojki
nie moga skfadac sie z kart
papryczek chili i kart nori).

Aromat
kurczaka

Gdly juz policzysz, ile punktow zapew-
nia Ci kazda z misek, dodaj wyniki do
siebie. Osoba, ktéra w sumie zdobyta
najwiecej punktéw, wygrywa. W przy-
padku remisu wygrywa gracz, ktory
zebrat najwiecej kart sktadnikéw. Jesli
remis bedzie sie utrzymywat, remisujacy
gracze wspotdzielg zwyciestwo!
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& Przyktadowe podliczanie punktow

- krewetek

[ amer |
IF kurczaka

E
5]
|

/

W tej misce znajduje sie karta aromatu krewetek. Gracz
zdobyt 8 punktéw: ma 2 karty sktadnikéw z symbo-
lem migsa i nabiatu i 2 karty skfadnikéw z symbolem

warzywa. Symbol na karcie tofu mozna policzy¢ albo jako
E-I symbol miesa i nabiatu, albo jako symbol warzywa.
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Kukurydza () 7

W tej misce znajduje sie karta aromatu kurcza-

ka. Gracz zdobyt 7 punktéw: ma 2 karty jajek

z symbolem miesa i nabiatu i 1 karte nori, za ktérg
otrzymuje 1 dodatkowy punkt.

0 Crayby () Szczypiorek

Szezypiorek ()

W tej misce znajduje sie karta aromatu sosu
sojowego. Gracz zdobyt 4 punkty: ma 2 rézne karty
skfadnikéw z symbolem warzywa, ale musi odjac

1 punkt za karte papryczek chili.

WAW&'E@ ) Grayby

" bapryki |
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W tej misce znajduje sie karta aromatu ostrej
papryki. Gracz zdobyt 2 punkty: ma tylko 1 kar-

te papryczek chili.
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