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DODATEK 9: GRA DRUZYNOWA

Rywalizacja toczy si¢ pomiedzy 2 2-osobowymi druzynami. Czlonkowie 1 druzyny siadaja obok siebie. Rozgrywka
przebiega wedlug zasad gry podstawowej z nastgpujacymi zmianami:

ZANIM ZACZNIECIE

Czgé¢ instrukgji gry podstawowej zaczynajaca si¢ od stéw ,,Kazdy gracz otrzymuje” brzmi teraz:

Kazda druzyna otrzymuje: % ™
— dwustronna plansze skladajaca si¢ z 2 potdwek. : ﬁ a0

Po nabraniu pewnego doswiadczenia mozecie podjgc si¢ wigkszego wyzwania
i zagrad na odwrotnych stronach plansz praeznaczonych dla zaawansowanych graczy.

— zamek, kt6ry umieszcza na ciemnozielonym polu posrodku planszy (z 1 oczkiem).
Podczas gry na planszy dla zaawansowanych graczy kazda druzyna moze wybraé
ciemnozielone pole z 1 oczkiem albo ciemnozielone pole z 6 oczkami.

— 3 losowe zetony towaréw, ktére umieszcza na odpowiednich polach wspélnego sktadu towaréw.
Zetony tego samego koloru nalezy ukfada¢ jeden na drugim na 1 polu.

— 3 zetony robotnikéw (druzyna A) albo 5 zetonéw robotnikéw (druzyna B) i 2 grudki srebra (obie druzyny).
Zetony robotnikéw i grudki srebra nalezy umiesci¢ na przeznaczonych dla nich wspdlnych miejscach na planszy.

Ponadto kazdy gracz otrzymuje 2 koéci i 2 drewniane znaczniki w wybranym przez siebie kolorze (do oznaczania
liczby zdobytych punktéw i kolejnosci rozgrywania). Te elementy naleza do graczy, a nie do druzyn. Gracze
umieszczaja swoje znaczniki na torze kolejnosci w nastepujacy sposéb: Al, B1, A2, B2. Ta kolejnos¢ obowiazuje
tylko w rundzie pierwszej, natomiast we wszystkich nastgpnych rundach gra si¢ w kolejnosci wynikajacej z potozenia
znacznikéw na torze kolejnosci.

PRZEBIEG GRY

Rozgrywka toczy si¢ wedlug zasad gry podstawowej, ale kazdy gracz ma do dyspozycji jedynie 2 pola podrecznego
magazynu na swoje zetony wlosci. Gracze mogg tez korzysta¢ z 2 pdl wspdlnego podrecznego magazynu (u gory
planszy). Obaj gracze z druzyny moga korzysta¢ z elementéw wspdlnych (robotnikéw, towaréw, grudek srebra i do
2 zetonéw wlosci ze wspdlnego magazynu) w dowolnym momencie swojej tury. Nie moga jednak uzywaé zetonéw
whosci swoich partneréw. Uwaga! Umieszczonych w podrecznych magazynach zetonéw wlosci nie mozna przenosi¢
do innych magazynéw.

Whskazdwki:
— Czlonkowie druzyny mogg korzystac z 0bu potéwek planszy.

— W zwiqzku z tym, ze na planszy znajduje si¢ teraz wigcej niz 6 pol przeznaczonych na statki, obowigzuje dodatkowa
zasada: gdy gracz umieszcza na planszy siddmy, dsmy itd. statek, przektada swdj pionek na wierzch stosu innych
pionkéw znajdujacych si¢ na ostatnim polu toru kolejnosci.

PUNKTOWANIE

Zsumujcie wyniki kodicowe obu graczy z druzyny. Druzyna, ktéra zdobyta wigcej punktéw, wygrywa.
W przypadku remisu zwycigza ta druzyna, w ktérej posiadtosci pozostato wigcej pustych pél.

Milej zabawy!
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