W tej instrukgji znajduja sie dodatkowe zasady obowiazujace podczas
rozgrywki na mapie Wielkiej Brytanii. Zakladamy, ze znasz podstawowe
requy gry Wsigs¢ do pociggu... To rozszerzenie zostato zaprojektowane
zmysla o rozgrywce na2 do 4 graczy. Podczas rozgrywkina 3 lub 4 uczestnikéw, grajacy
moga korzystacz obu nitek Podwdjnych Tras. Podczas rozgrywki na 2 graczy mozna zajac
tylko po jednej nitce kazdej Podwdjnej Trasy (druga zostanie zamknieta do korica gry).

Do rozgrywki na mapie Wielkiej Brytanii gracze beda potrzebowac tylko
po 35 wagonow (zamiast 45) i odpowiadajace im drewniane znacz-
niki punktacji z gry Wsigs¢ do pociggu albo Wsigs¢ do pociggu: Eurapa.
Karty Wagon6w z podstawowej gry nie beda potrzebne, bowiem w tym
rozszerzeniu znajduje sie unikatowa talia Wagondw z Wielkiej Brytanii
oraz 6 dodatkowych kart lokomotyw.

LokomoTYwy J
Na poczatku kazdej rozgrywki kazdy z graczy otrzymuje _h y

dodatkowo 1 karte lokomotywy (oprécz 4 normalnych ™= =
kart Wagondw).

Podczas rozgrywki na mapie Wielkiej Brytanii obowiazuja ponizsze zasady specjalne
dotyczace lokomotyw:
 Gracz moze zastapic karte lokomotywy 4 dowolnymi kartami.

» Jesli w ktoryms momencie wsréd odstonigtych kart znajda sie 3 lokomotywy,
NIE NALEZY ich odrzucac.
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KARTY BILETOW -

W tym rozszerzeniu znajduje si¢ 57 kart biletow. M

Na poczatku gry kazdy z graczy otrzyma po 5 biletow, z ktdrych

musi zatrzymac co najmniej 3. Podczas rozgrywki gracz bedzie mégt dobierac dodatkowe
bilety. Jesli sig na to zdecyduje, bedzie musiat dobrac 3 bilety i zatrzymac co najmniej 1z
nich. Bilety, ktdrych gracze zdecydowali sig nie zatrzymywac, odrzuca sie na spdd talii kart
bilet6w, tak jak podczas normalnej rozgrywki we Wsigs¢ do paciggu.
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Promy to specjalne, szare trasy taczace dwa miasta roz-
dzielone woda. Wyrdznia je symbol lokomotywy, znajdu- |,
jacy sie na co najmniej jednym polu trasy. Aby zaja¢ Trase |
Promowa, gracz musi zagra tyle lokomotyw, ile symboli
znajduje sie na polach, i uzupetnic je zestawem Kart

w odpowiednim kolorze, tak aby suma zgadzata sie z liczb pél.

KARTY TECHNOLOGII

To rozszerzenie wprowadza do gry karty technologii. Gracze rozpoczynaja rozgrywke
bez zadnych kart technologii. W zwiazku z tym moga zajmowac tylko trasy skfadajace
siez 11ub 2 pélito jedynie takie, ktdre znajduja sie w Anglii. Gracze nie mogq zajmowac
Tras Promowych.

Wyjqtek: trasa Southampton—Nowy Jork (New York) to Trasa Specjalna, ktdra gracze
moga zaja¢ w dowolnym momencie, nie posiadajac zadnej technologii.

Na poczatku swojej tury, przed wykonaniem zwyktej akgji, gracz moze odrzuci¢ karty
lokomotyw, aby kupi¢ JEDNA karte technologii. Nalezy pamigtac, ze 4 dowolne karty (3
karty, jesli gracz posiada technologie Busteréw) moga zastapic 1 lokomotywe, nawet
podczas zakupu technologii.
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Trzymasz w rekach instrukcje do Wsigs¢ do pociagu: Wielka Brytania — rozszerzenia do gry
Wsigsé do pociagu, ktorego akcja toczy sie w kolebce kolejnictwa — XIX-wiecznej Anglii...
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DOSTEPNE TECHNOLOGIE

Koncesja na Walie x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi tworzy( pofaczenia prowadzace do
5 miast Walii.

B

Koncesja na
Irlandie/Francje x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi tworzy¢ pofaczenia prowa-
dzace do 10 miast Irlandii, a takze do Frangji.

Koncesja na Szkocje x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi tworzy¢ pofaczenia prowa-
dzace do 10 miast Szkogji.

Mechaniczny podajnik
(stoker) x4
Koszt: 1 lokomotywa

Pozwala graczowi tworzy¢ pofaczenia skfadajace
siez3pdl.

Kociot parowy

Z przegrzewaczem x4

Koszt: 2 lokomotywy

Pozwala graczowi tworzy¢ pofaczenia skfadajace
siez4, 51ub 6 pdl.

Gracz nadal potrzebuje mechanicznego podajnika, aby tworzy¢ potqczenia

sktadajqce siez 3 pl.

¢

Sruby napedowe x4
Koszt: 2 lokomotywy
Pozwala graczowi zajmowac trasy promowe.

Buster x4
Koszt: 2 lokomotywy

Pozwala graczowi zastepowac lokomotywe
3 kartami (zamiast 4).
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Otulina kotfa x4
Koszt: 2 lokomotywy

Za kazda zajeta trase gracz otrzymuje 1 dodat-
kowy punkt.
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Turbiny parowe x4
Koszt: 2 lokomotywy
Za kazda zajet trase promowa gracz otrzymuje
2 dodatkowe punkty.

W potqczeniu z ,Otuling kotta” gracz otrzyma
3 dodatkowe punkty za kazdq zajetqtrase promowg.




Podwajna trakcja x4
Koszt: 4 lokomotywy

Gracz na koniec gry otrzymuje 2 punkty za kazdy
zrealizowany bilet.
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Prawo przejazdu x1

3
Koszt: 4 lokomotywy w é
Graczmoze zagrac te karte, aby zajac potaczenie — 4 \
utworzone juz przez innego gracza. Gracz nadal = i :
musi zagrac odpowiednia liczbe kart potrzeb- -
nych do zajecia danej trasy. Kiedy to zrobi, umieszcza po prostu swoje

wagony obok wagondw innego gracza. Gracz musi zajac trase natych-

miast po zakupieniu karty Prawa przejazdu, a gdy to uczyni, musi odtozy¢

te karte z powrotem na stét, tak aby mégt ja wykupic inny gracz.

Uwaga! Gracz bedzie czesto potrzebowat kilku technologii, aby zaja¢ dana
trase. Patrz ponizszy przyktad.
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Jesli gracz chciatby utworzyc pofaczenie ze Stranraer do Londonderry,
potrzebowatby kart: , Koncesji na Szkocje”, ,Koncesji na Irlandig i Francjg”,
»Mechanicznego podajnika (stokera)” i ,Srub napedowych”.

Jedli gracz chaiatby utworzy¢
potaczenie z Newcastle do Edynburga,
potrzebowatby kart: , Koncesji
na Szkogje” i ,Mechanicznego
podajnika (stokera)”.
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Pamietaj! Trasa Southampton—Nowy Jork (New York) to Trasa Specjalna, ktdrq
gracze mogq zajq¢ w dowolnym momencie, nie posiadajqc Zzadnej technologii,

WARIANT:
ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE

Jesli gracze chea podsycic ducha wspéfzawodnictwa, moga whaczy¢ do gry karty za-
awansowanych technologii. Nalezy pamietac, ze liczba zaawansowanych technologii
jest ograniczona.

ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE @
Inzektory x1

Koszt: 1 lokomotywa

Podczas tej tury gracz moze utworzyc 2 pofaczenia.
Nastepnie gracz odkfada te karte na stét.

Tendery beczkowe x2

Koszt: 2 lokomotywy

Kiedy gracz decyduje sie ciagnac karty Wagondw
w ciemnoz wierzchu talii, dobiera 3 karty (zamiast 2).

Ryzykowne umowy x1 : -
Koszt: 2 lokomotywy i o :
Jesli na koniec gry gracz posiada najwiecej zreali- e

zowanych biletéw, otrzymuje 20 punktow. Jesli - > A

nie, traci 20 punktow.

Te karte mozna zakupic jedynie przed potasowaniem kart Wagondw. Jesli
talia Wagondw zostata przetasowana, gracze nie mogq juz kupic tej karty
(odkfadajq jq do pudefka).

Wahacze x1
Koszt: 2 lokomotywy

Jesli na koniec gry gracz posiada najdtuzsza trase, ',"- Sy P
otrzymuje 15 punktéw. Jesli nie, traci 15 punktow.

Te karte mozna zakupic jedynie przed potasowaniem kart Wagondw. Jesli

talia Wagondw zostata przetasowana, gracze nie mogq juz kupic tej karty

(odkfadajq jq do pudefka).
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Silnik Diesla x1
Koszt: 3 lokomotywy

Tworzac potaczenie, gracz moze zagrac o 1 karte
mniej, niz jest to wymagane. Gracz nadal musi
zagrac przynajmniej 1 karte, a na Trasach Promo-
wych nie moze zignorowac lokomotyw.

PODLICZANIE PUNKTOW

« Podczas rozgrywki z tym rozszerzeniem nie przyznaje sie premii za najdtuzsza trase ani
premii Globtrotera.

 Niektdrzy gracze lubia podliczac punkty dopiero po zakoriczeniu gry (a nie za kaz-
dym razem, gdy utworza potaczenie). Ze wzgledu na wptyw kart technologii (takich
jak Otulina kotta czy Turbiny parowe) podczas rozgrywek z tym rozszerzeniem takie
podliczanie punktéw jest niemozliwe. Jesli gracze maja w swoim gronie zapomi-
nalskich, ktrzy nie doliczaja sobie punktéw tuz po utworzeniu potaczenia, powinni
wyznaczy¢ jednego spodrdd siebie ,rachmistrzem”. Rachmistrz bedzie odpowie-
dzialny za przesuwanie wszystkich znacznikéw punktagji w trakie catej rozgrywki
(albo przynajmniej bedzie przypominat graczom, aby zaznaczali zdobyte punkty).
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