Uwaga! W trakcie wymian miedzy partnerami
zabronione jest:

— wskazywanie karty palcem,

— nazywanie koloru,

— potwierdzanie lub zaprzeczanie gtowa.

ZWYCIEZCY

Po 3 rundach gracze zamieniajg sie rolami
z partnerem na 4 kolejne rundy. Po 7 rundach
para, ktéra zgromadzita najwiecej punktow,
wygrywa.

WARIANT: PRZEDZIAL
9-0SOBOWY

Dla 4 doswiadczonych graczy

Na poczatku rundy umiesccie g.‘

jedng karte Przedziatu ¢
9-osobowego w podstawce *' “
(obojetnie w jakim kierunku). ;‘g |

Naczelnicy

sprawdzajg, jakie

3 kolory (podwojone)
widniejg na karcie,

i dajg swoim partnerom

3 dodatkowe karty
Turystow do uzycia

w tej rundzie. Kazdy
turysta posiada wiec

3 podwajne karty.

Aby przyja¢ pozycje
wyjsciowg, kazdy turysta
rozstawia dowolnie swoje

)

9 kart Turystow w kwadrat 3 x 3. No to
ruszamy z jeszcze wiekszg liczbg szalonych
gestow!

WARIANT
MIEDZYNARODOWY

Uwaga! Ten wariant moze by¢ catkowicie
niesprawiedliwy... To =zalezy od Waszej
znajomosci jezykow obcych. :)

Japonskie koleje zwerbowaty zagranicznych
praktykantéw na lato. Nowe jezyki to nowe
ktopoty w komunikacji! Zasady gry sg takie
same, lecz tym razem gracze uzywajg strony
Miedzynarodowej kart Wskazowek (tak samo
jak poprzednio kazda para musi mie¢ dwie
karty tego samego koloru).

W kazdej rundzie pary wymieniajg karty
Wskazowek, czyli zmieniajg jezyk, co
powoduje jeszcze wigksze zamieszanie!

g VIRKISTygpor:,
'SKEI| |
')VHULLUMKUQ'"E’:,O |

WARIANT:
BELKOTLEJKA
SZYBKOBIEZNA

Po zapoznaniu sie z grg proponujemy, aby
gracze wyprobowali nowe srodki komunikacii
(zamiast wymachiwania ramionami).

KLASNIECIE
DLONMI

MINY WYtknleCIe
oczami jezyka

OBROTY

WOKOL 3razy 2razy 1raz
WLASNEJ 0OSl

;::%:SKIE
POWTARZA-

NIE SLOWA O3razy 0 2razy 01 raz wiecei
Z KARTY wiecej wiecej ccel
WSKAZOWEK

3 uderzenia 2 uderzenia 1 uderzenie

Wymowi¢ Wyméwi¢ -

stowozkarty | stowozkarty Wymdwic
MODULACJA Wskazowek Wskazowek | Stowozkarty
GLOSU Wskazowek

wysokim normalnym

niskim gtosem
gtosem gtosem

Wymowic¢
MODULACJA Wykrzyknaé stowo z'karty Wyszeptac
TONU stowo z karty Wskazdéwek stowo z karty
Wskazowek normalnym Wskazéwek
gtosem
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ZAWARTOSC | I ,\3%

- 16 kart Przedziatow: 88, C o
- 12 kart Przedziatéw 6-osobowych &=+
— 4 karty Przedziatéw 9-osobowych B
* 24 karty Turystow
» 12 kart Wskazowek
(jedna strona Japonska,
druga Miedzynarodowa)
» plastikowa podstawka

« instrukcja

OPIS GRY

W  tokijskich pociggach turysci rzadko
zasiadajg na swoich miejscach. Waszym
zadaniem bedzie wydawanie rozkazow
i préba porozumienia sie, zeby odpowiednio
ich usadowi¢. Postarajcie sie by¢ bardziej
ekspresywni od swoich przeciwnikow, aby
zdoby¢ jak najwiecej punktow.
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PRZYGOTOWANIE

Dobierzcie sie w pary: jedna osoba z pary
bedzie Naczelnikiem japonskiej stacji, a jej
partner Podréznym.

Naczelnicy siadajg po jednej stronie stotu,
a Podrézni po drugiej — naprzeciwko swoich
partneréw.

ROZDZIELCIE KARTY
WEDLUG TYPOW.

przedstawiajg oczekiwang pozy-
cje Turystow w przedziale.

* Karty

O % przedstawiajg 6 roznych
Turystéw — kazdemu przypisany

jest kolor oraz ikona znajdujgca
sie w lewym gérnym rogu.

» Karty Wskazowek
przedstawiajg 6 stéw stuzgcych
| do wskazania 6 kart Turystéw
oraz 7. na wypadek btedu
W zrozumieniu.

Rozdajcie po 6 kart Turystow (1 z kazdego
koloru) kazdemu Podréznemu.

Potézcie po 1 karcie Japonskg
strong (czarna tablica) przed kazdym graczem.
Pamietajcie, aby da¢ 2 identyczne karty (w tym
samym kolorze) graczom z tej samej druzyny.

Pomieszajcie karty Przedziatlow 6-osobowych
i uformuijcie z nich zakryty stos.
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Zostawcie karty Przedziatow 9-osobowych
w pudetku. Zostang wykorzystane w jednym
z wariantow.

ROZGRYWKA

@ Jeden z Podréznych wycigga 1 karte
Przedziatu, po czym wszyscy Podrozni
ukfadajg przed sobg 6 kart Turystow wedtug
schematu znajdujgcego sie na wyciaggnietej
karcie — jest to pozycja startowa.

@ Naczelnicy ciggng nastepng karte Prze-
dziatu i umieszczajg ja w plastikowej pod-
stawce w taki sposdb, aby byta widoczna tyl-
ko dla Naczelnikow —jest to pozycja koncowa.

Uwaga! W oczekiwanej pozycji koncowej Turysci na gérze
karty Przedziatu powinni odpowiada¢ dwém kartom Tu-
rystéw umieszczonym najblizej Podréznych. Aby spraw-
dzi¢, czy pozycja koncowa sie zgadza, wystarczy potozy¢
na stole karte Przedziatu z podstawki (bez obracania).

@ Gdy tylko jeden z graczy wyda sygnat odjaz-

du, Naczelnicy zaczynajg réwnoczesnie
komunikowa¢ sie ze swoimi partnerami,

aby doprowadzi¢ ich na pozycje koncowa.

W tym celu Naczelnik:

— wskazuje Turyste do przesunigcia, wy-
mawiajgc stowo z karty ,
ktére odpowiada kolorowi Turysty;

— wykonuje w tym samym czasie gest,
aby wskazac¢, gdzie Turysta ma sie
przemiescic.

1. WIELKA WYMIANA
PIONOWA

Poruszaj wyprostowanymi rekami do
przodu i do tytu, aby wymieni¢ dwie
niesgsiadujgce ze sobg karty Turystéw
z tej samej kolumny. -

2. MALA WYMIANA
PIONOWA

Poruszaj przedramionami na przemian
w gore i w dét, majgc ramiona ,przyklejone”
do ciata, aby wymieni¢ dwie sgsiadujgce ze
sobg karty Turystéw z tej samej kolumny.

3. WYMIANA POZIOMA

Krzyzuj naprzemiennie rece, zeby wy-
mieni¢ dwie sgsiadujgce ze sobg karty
Turystéw z tego samego rzedu.

Stowo w czarnym kolorze na karcie
(O) jest wiasciwie

czwartym rozkazem: anulowania. e\
Naczelnik wymawia je, aby -
e . SHIBAKARIKI
anulowac¢ ostatni ruch wykonany =

przez swojego partnera.

Gdy parze uda sie umiesci¢ 6 kart Turystow
w pozycji koncowej, Naczelnik krzyczy
LOSTATNIA STACJA!". Karta Przedziatu
pozycji startowej zostaje zdobyta, o ile
przeciwnicy potwierdzg poprawnosé utozenia.
Karta symbolizuje punkt zdobyty przez pare.
W przypadku pomyiki karta Przedziatu zostaje
przyznana parze, ktéra zauwazyta btad.

Zaczyna sie nowa runda.

— Pozycja koncowa staje sie nowg pozycjg
poczatkowa dla wszystkich Podréznych.

— Naczelnicy ciggng nastepng karte Przedziatu
ze stosu — to nowa pozycja koncowa.

— Jeden z graczy daje sygnat odjazdu.



