Nauka 1 odKrycia




W skrocie®

gracz probuje umiesci¢ jedna ze swoich kart w odpowied-
asu.

ie, pozbedzie sie jednej z lezacych przed nim kart.
owiedzie, odklada zagrang karte do pudetka i dobiera

rundy gracz jako jedyny prawidtowo zagrat swoja ostatnig

MIEJSCA NA OSI CZASU

art; po jednej stronie znajduje sie nazwa odkrycia i przedsta-
po drugiej te same elementy wraz z datg danego wydarzenia.




Cel

Celem gry jest zostanie jedynym graczem,
ktéry nie ma juz przed soba kart.

Przygotowanie do gry M
10 Gracze powinni zasig$¢ wokét stotu.

20 Najmtodszy sposréd nich zostaje i
pierwszym graczem. :{ -

F v

BOW tym momencie nalezy potasowac®
karty (strong bez dat ku gorze, tak aby
nikt nie mégt ich podejrzec).

40 Kazdemu z graczy nalezy rozda¢ po cztery
karty (strong bez dat ku gorze). Pod zadnym pozo-
rem gracze nie moga podgladac rewersdw otrzymanych ke
(stron z datami).

Uwaga! Gracze mogg dowolnie zmienia¢ liczbe rozdawan
graczom kart, biorac pod uwage ich doswiadczenie. Rozdanie
na poczatku rozgrywki uczyni ja trudniejsza.

50 Pozostate karty utworzg talie, ktéra nalezy umiesci¢ na
bez dat ku gérze).



alii (nazywang od tej pory karta poczatkowa) nalezy umie-
u i odwocic tak, zeby widoczna byta strona z data. To od tej
0oczng budowe osi czasu — na te 0$ beda musieli zagrywac
zed nimi przedmioty i odkrycia.

ie gracze sa gotowi do rozgrywki!

rund. W kazdej rundzie gracze odbeda swoje tury po kolei,
m ruchu wskazéwek zegara, rozpoczynajac od pierwszego
y sie, gdy kazdy z graczy odbedzie swojg ture.



Aby rozpocza¢ gre, pierwszy gracz musi zagrac jedng ze s
poczatkowej (umieszczonej na srodku stotu podczas przygotc

< F Jedli uwaza, ze wydarzenie z jego karty miato miejsce wcze
z karty poczatkowej, umieszcza swoja karte po lewej stron
<k Jedli uwaza, ze wydarzenie z jego karty miato miejsce pé
z karty poczatkowej, umieszcza swoja karte po prawej stron:

Kiedy gracz zagra juz swoja karte, odwraca ja na strone z date
karta zostata umieszczona w odpowiednim chronologicznie

<F Jedli karta zostata zagrana prawidtowo, pozostaje na swc
z data ku gorze. Gracz nie musi dobiera¢ nowej karty z talii
na nastepnego gracza.



stata zagrana prawidtowo, nalezy jg odtozy¢ do pudetka.
usi dobrac wierzchnig karte z talii i umiescic ja przed soba,
strona z bez daty ku gorze).

zechodzi na kolejnego gracza (gracza siedzacego po lewej od

acz zagrat swoja karte poprawnie, drugi gracz moze zagrac
dno z trzech miejsc: na lewo od obu znajdujacych sie juz
rawo od tych kart albo pomiedzy obiema kartami.

jracz nie zagrat swojej karty poprawnie, drugi gracz moze
te tylko w jedno z dwdch miejsc: na prawo lub na lewo od



<. Jedli drugi gracz zagrat swoja karte poprawnie, to karta ta p
miejscu (strona z datg ku gorze). Jesli gracz zagrat karte p
karty, o$ czasu nalezy rozsung¢, aby zrobi¢ dla niej miejsce
nalezy pamieta¢, ze pomiedzy kartami zawsze znajduje sie |
mozna zagrywac inne karty.

Teraz przychodzi kolej na
trzeciego gracza.

<.r Jesli dwaj pierwsi gracze
zagrali poprawnie swoje
karty, trzeci gracz moze
zagra¢ swojg karte na
jedno z czterech miejsc...
i tak dalej.

<. ¢ Gracze kontynuuja roz-
grywke w ten sposob,
dopoki jeden lub kilku
z nich nie umiesci na osi
czasu wszystkich swoich
kart (patrz,Koniec gry”).

Wyjatkowa sytuacja
W trakcie rozgrywki moze sie zdarzy¢, ze gracz zagra karte,
identyczna z datg innej juz zagranej karty. W takim wypadku ol
znalez¢ obok siebie. Kolejnos¢, w jakiej lezg na osi czasu, nie



7y sprawdzi¢, czy ktdrys z graczy nie pozbyt sie juz wszyst-
m kart (innymi stowy, czy ktéremus z graczy udato sie prawi-
statnig karte):

dafo sie zagra¢ poprawnie ostatniej karty, rozpoczyna sie
-

aczy udato sie poprawnie zagra¢ ostatnia ze swoich kart,

agre!
udato sie poprawnie zagra¢ swoje ostatnie karty, gra toczy

nie zagrali swoje ostatnie karty, graja dalej, a wszystkie inne
inowane z gry. Pozostali w grze gracze otrzymuja po jed-
1itynuuja rozgrywke, dopdki jeden z nich nie zagra poprawnie
ny w danej rundzie!
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