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Terraformac]a Marsa tr’tuu, wﬁe pro]eki‘ow jest juz w fazie
wdrazania. Dla Rzadu Ziemi to doskonata okazja, aby rozpoczaé
_ réwnoleglq terraformacje Wenus. To przedsiewziecie bedzie
znacznie trudniejsze, moze zajqgé nawet tysiqce lat-Tym bardziej
powinnismy NATYCHMIAST rozpoczqé prace! @
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Plansza Wenus

Na planszy Wenus znajduje si¢ dodatkowy Wskaznik Globalny - Wspolczynnik
Terraformacji Wenus! Ten wskaznik odzwierciedla poziom terraformacji planety. Terraformacja Wenus
to dlugoterminowe przedsiewziecie, dlatego tor tego Wspotczynnika zaczyna si¢ od poziomu 0%,
a konczy na zaledwie 30%. Wspotczynnik Terraformacji Wenus pozwoli réwniez podnies¢ wspotczynnik
terraformacji (WT) graczy oraz zawiera poziomy z premia. Podobnie jak pozostale Wskazniki Globalne
Wspotczynnik Terraformacji Wenus przestanie zapewnia¢ premie do WT, gdy osiagnie maksymalny
poziom. Wspélczynnik Terraformacji Wenus w Zaden sposéb nie wplywa na zakonczenie gry — gracze
nadal musza osiagna¢ maksymalne poziomy Temperatury, Poziomu Tlenu i Liczby Oceanéw. To oznacza,
ze czasem maksymalny poziom Wspélczynnika Terraformacji Wenus zostanie osiagniety na dtugo przed
koncem rozgrywki, a czasem gracze w ogéle w niego nie zainwestuja. Karty, ktére wptywaja na wymagania
globalne, takie jak Technologia Adaptacji, Specjalny Projekt czy efekt dziatania korporacji Inventrix,
wplywaja rowniez na Wspélczynnik Terraformacji Wenus.

Poziomy z premia. Gdy poziom Wspélczynnika Terraformacji Wenus osiggnie 8%, gracz dobiera 1 karte
projeku z talii projektow. Kiedy poziom Wspélczynnika Terraformacji Wenus osiagnie 16%, gracz podnosi
swoj WT o 1 dodatkowy poziom.

Nowy projekt standardowy. Uzdatnianie powietrza pozwala graczowi zaplaci¢ 15 M€, zeby podnies¢
Wspotczynnik Terraformacji Wenus o 1 poziom (gracz podnosi swéj WT zgodnie z normalnymi zasadami).

Dodatkowe obszary miast. Na planszy Wenus znajduja sie tez 4 obszary zarezerwowane dla odpowiednich
miast z kart projektow z tego dodatku (dzialaja podobnie jak Kosmiczna Przysta# na Fobosie i Kolonia
na Ganimedesie z planszy gléwnej). Baze Maxwella zbudowano na niego$cinnej powierzchni Wenus,
natomiast Stratopolis unosi si¢ wysoko w wenusjanskiej atmosferze. Metropolia Ksiezycowa zostala
wzniesiona na ziemskim Ksiezycu, a Miasto Switu to miasto na szynowej konstrukcji wokél orbity
Merkurego — porusza sie wraz ze wschodem Storica zawsze poza zasiegiem goracego blasku gwiazdy.

Podczas przygotowania do gry plansze Wenus nalezy umiesci¢ obok planszy gléwnej, a bialy znacznik
nalezy umiesci¢ na polu 0%, na poczatku toru Wspoélczynnika Terraformacji Wenus.

Nowe karty

Projekty z tego dodatku zostaly przedstawione na 49 nowych kartach projektéw, gracze uzyskuja tez dostep
do 5 nowych korporacji. Wszystkie te karty zostaly oznaczone w lewym dolnym rogu niebiesko-biatym
symbolem dodatku @ Podczas przygotowania do gry, przed rozdaniem kart projektéw i korporacji karty
te nalezy wtasowac do odpowiednich talii. Karty z dodatku ,Wenus” mozna swobodnie taczy¢ z wariantem
»Era korporacyjna” z gry podstawowej i innymi dodatkami.

Wariant. Podczas wyboru kart korporacji kazdy z graczy powinien otrzymaé po 1 karcie korporacji
z dodatku ,Wenus” i 1 karcie korporacji z gry podstawowej.

Dryfowce

@_‘ W dodatku ,Wenus” wprowadzono nowy rodzaj zasobéw — dryfowce! Dryfowce przedstawiaja
infrastrukture, ktéra unosi si¢ w wenusjanskiej atmosferze na wysokosci, na ktérej ci$nienie
i temperatura s zblizone do ziemskich. Powierzchnia planety jest znacznie bardziej niego$cinna —
ci$nienie wynosi 90 atmosfer, a temperatury oscyluja wokot 450°C.

Dryfowce gromadzi si¢ na odpowiednich kartach w analogiczny sposéb jak mikroby czy zwierzeta.

NieokreSlone zasoby
? Ten symbol przedstawia nieokreslony zaséb. Szczegély dziatania tego symbolu mozna znalezé
w tresci konkretnych kart.

Symbol Wenus

Symbol Wenus przedstawia projekty znajdujace sie na Wenus albo na jej orbicie.
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Wtadca Przestworzy

Do gry zostal wprowadzony nowy tytul — Wtadca Przestworzy. Bierze sie go pod uwage
wraz z podstawowymi tytutami, co oznacza, ze gracze wcigz mogg zdoby¢ maksymalnie
32 6 tytuléw. Aby zdoby¢ tytul Wiadcy Przestworzy, gracz musi zebraé na swoich kartach
tacznie przynajmniej 7 jednostek dryfowcéw. Podczas przygotowania do gry te plytke
nalezy umie$ci¢ na planszy podstawowej tak, aby zakryla nagtowek ,, Tytuly”

Wenufil
Do gry zostala wprowadzona nowa nagroda — Wenufil. Bierze si¢ ja pod uwage wraz
WENUFIL z podstawowymi nagrodami, co oznacza, ze gracze moga maksymalnie ufundowac
TR T 3 z 6 nagrod. Aby zdoby¢ nagrode Wenufila, gracz musi posiada¢ najwigcej symboli
Wenus w grze. Podczas przygotowania do gry te plytke nalezy umiesci¢ na planszy
podstawowej tak, aby zakryla nagléwek ,,Nagrody”.

Faza stoneczna. Dziatania Rzadu Qwiatowego

Dodatek ,Wenus” wprowadza nowa faze, ktéra ma miejsce po fazie produkcji kazdego
pokolenia — faze stoneczna.

KROK 1. Sprawdzenie warunkéw konca gry

Podczas pierwszego kroku fazy stonecznej nalezy sprawdzi¢, czy nie zostaly spelnione warunki konca
gry. Jesli Wskazniki Globalne (Temperatura, Poziom Tlenu i Liczba Oceanéw) osiagnety maksymalne
poziomy, gra dobiega konica, a gracze przechodza do ostatecznego podliczania punktéw (gracze

moga jeszcze zamieni¢ zgromadzong roélinno$¢ w obszary zieleni zgodnie z normalnymi zasadami) —
nastepne kroki fazy stonecznej sa wowczas pomijane.

KROK 2. Dziatania Rzadu Swiatowego

Krok drugi nazywany jest dzialaniami Rzadu Swiatowego. Aby rozpocza¢ terraformacje Wenus,

nie spowalniajgc jednocze$nie terraformacji Marsa, rzad postanowit wspomoc wysitki korporacji.
Pierwszy gracz (kolejno$¢ graczy ulegnie zmianie dopiero na poczatku nastepnego pokolenia)

dziata w imieniu rzadu i wybiera jeden ze Wskaznikéw Globalnych, ktére nie osiagnely jeszcze
maksymalnego poziomu. Podnosi go o 1 poziom albo umieszcza na planszy obszar oceanu. Wszelkie
premie trafiaja do rzadu, w zwiazku z tym gracz nie podnosi swojego WT ani nie otrzymuje premii.
Dziatanie rzagdu moze aktywowac¢ jednak inne karty, np. Algi Arktyczne lub korporacj¢ Aphrodite.

Wariant. Jesli chcecie gra¢ dluzej, pomincie te faze.

Uwaga! Wraz z pojawianiem sie kolejnych dodatkéw do ,,Terraformacji Marsa”
faza sloneczna bedzie ulegata modyfikacjom.

Wariant jednoosobowy

Ten tryb rozgrywki wykorzystuje karty z dodatku ,Wenus” i karty z wariantu ,,Era Korporacyjna”. Zadaniem
gracza jest osiggna¢ maksymalny poziom wszystkich 4 Wskaznikéw Globalnych (w tym Wspélczynnika
Terraformacji Wenus)! Gracz zaczyna z WT 14 i ma 14 pokolen na ukonczenie terraformacji, ale w fazie
stonecznej bedzie go wspomagaé Rzad Swiatowy. To oznacza, ze samotny gracz zawsze bedzie wybieraé,
jakie dzialania podejmie rzad. W ten sposob wzrastaja jego strategiczne mozliwosci. Nie oznacza to,
ze rozgrywka stanie sie latwiejsza, bowiem Wenus wymaga ukoniczenia 15 dodatkowych poziomow,
a dzialania Rzadu Swiatowego zapewnig ich tylko 13 (w 14 pokoleniu krok 2 fazy slonecznej zostanie
pominiety z uwagi na spelnienie warunku konca gry).
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