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Okres godowy pand trwa od marca do maja. Zwierzetom
przebywajgcym w rezerwacie nie grozi niedostatek
jedzenia. Samiec pandy przyzwyczaja sie do tego, ze
wszystko ma na wyciggniecie tapy, az w koncu rozleniwia
sie tak bardzo, ze juz nic mu sie nie chce...

Na szczescie samica pandy zupetie traci w tym czasie
apetyt i Spiewem godowym probuje skras¢ serce samca.
Pandom z reguty raz na 1,5-2 lata rodzi sie jeden
potomek. Jednak od kazdej reguly sg wyjatki. Opieka
nad jednym bobasem to trudna sztuka... co dopiero, gdy
tych sztuk jest 9!
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INSTRUKCIA DODATKU

~ Dodatek Takenoko Chibis wprowadza 3 nowe elementy gry:

nowe ptytki pdl

nowe karty celu oznaczone ikong w dolnym prawym rogu

; nowg figurke — panig pande — i jej pandzigtka (zetony)

ELEMENTY GRY

(®)
: 9 zetondw pandzigtek
1 figurka pani pandy (3 zielone, 3 zotte i 3 rozowe)
-
18 kart celu 17 dodatkowych pedow

(6 pdl, 6 pedodw, 6 pand)

L PRZYGOTOWANIE

7 Potasuj 6 nowych ptytek pdl z tymi z gry podstawowej
Takenoko.

m Potasuj nowe karty celu z tymi z podstawowej i rozdziel je
_ zgodnie z kolorem rewersu.
m Umies¢ zetony pandziatek i figurke pani pandy w poblizu
planszy.
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PANT PANDA

Pani panda jest najnowszg mieszkankg cesarskich ogrodéw!
Przedstawia jg charakterystyczna figurka.

W+ACZENIE PANI PANDY DO GRY

W przeciwienstwie do pana pandy i ogrodnika, pani panda nie
znajduje sie w grze od poczgtku. Pojawia sie w niej dopiero
wtedy, gdy ktérys z graczy umiesci na planszy jedng z nowych
ptytek pdl (oznaczong symbolem ). Figurka pani pandy jest
natychmiast stawiana na tym polu.

| RucH

Pani panda przemieszcza sig, gdy na planszy pojawia sie kolejna
ptytka pola oznaczona symbolem . Poza tym pani panda

moze sie porusza¢ w ten sam sposéb, co jej przyjaciel:

»  wykonujgc akcje pandy, gracz moze przesung¢ jg tylko w linii
prostej o dowolng liczbe pdl, pod warunkiem, ze porusza sie
wytgcznie po ptytkach LUB

» gdy ko$¢ pogody wylosuje symbol # , pani panda moze
przejs¢ na dowolng ptytke pola na plantacji.

Uwaga! Gracz musi zdecydowacé, czy porusza panem pandag
czy panig panda.

ZASTOSOWANIE

Gdy pani panda konczy swoj ruch na ptytce pola, nie zjada pedéw,
moze jednak sprowadzi¢ na Swiat mate pandzigtka.

Jesli pod koniec tury gracza pani panda znajduje sie na tym samym
polu co pan panda, gracz moze odtozy¢ na stosik ped bambusa
w dowolnym kolorze i w zamian pobra¢ zeton pandzigtka w tym
samym kolorze.

Uwaga! Powyzsza akcja dziata tylko po ruchu pani pandy.
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W grze znajduje sie 9 zetondéw pandzigtek — po trzy z kazdego
koloru (zielone, zotte i rozowe). Na rewersie kazdego z zetonow
- pandzigtek znajduje sie jeden z trzech bonuséw:

Nawadnianie: gracz moze natychmiast pobrac z rezerwy
kanat nawadniajgcy.

Usprawnienia: gracz moze natychmiast pobrac z rezerwy
dowolny zeton usprawnien.

Zmiana celu: gracz moze natychmiast odrzuci¢ jedng
I\ Z kart celu ze swojej reki i zamieni¢ jg na pierwszg
' J z wierzchu karte z dowolnej talii celu.

R N A

Gdy gracz zdobywa zeton pandzigtka okreslonego koloru,
] natychmiast pobiera go z rezerwy i korzysta z wynikajgcego
'3 -z niego bonusu.

AL

Troche wiecej o pandziatkach

» Na kazdy kolor przypada tylko po jednym bonusie
kazdego typu.

Na kazdy kolor przypadajg po trzy zetony
pandzigtek. Gdy ostatnie pandzigtko z danego
koloru zostanie pobrane, gracze nie mogg juz
wiecej doprowadza¢ do narodzin tych konkretnych
pandzigtek.

Za kazde posiadane pod koniec gry pandzigtko
gracz zdobywa 2 punkty zwyciestwa.

i
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Warunkiem osiggniecia tych celdw jest umieszcze-
nie w centralnej czesci jednego z szesciu zetonow
oznaczonych symbolem @ . Przylegajace do nie-
go pola muszg by¢ w tym samym kolorze co on.
Wszystkie pola muszg by¢ nawodnione.

Na plantacji nalezy nawodni¢ przynajmniej tyle pol,
ile wskazuije liczba na karcie.

OGrRODNIK

Na plantacji musi znajdowac sie przynajmniej po
jednym bambusie sktadajgcym sie z dwéch, trzech
i czterech pedow.

Na plantacji musi znajdowac¢ sie przynajmniej
tyle bambuséw skfadajgcych sie z przynajmniej
z dwéch peddw, ile wskazuje liczba na karcie.

Gracz musi mie¢ w swoim stosie ,zjedzonych
bambuséw” pedy okreslone na karcie, a nastepnie
odtozy¢ je do rezerwy w chwili, w ktérej panda
stanie na plytce stawu (niezaleznie od tego, czy
ptytka pochodzi z podstawki gry, czy z dodatku).
Jesli panda znajduje sie na ptytce stawu w chwili
rozpoczecia przez gracza tury, gracz moze
natychmiast osiggngc ten cel.
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NowEe PoOLA

Zasady wyktadania nowych pdl sg identyczne do tych z pod-
- stawowej wersiji gry: nalezy je potozy¢ obok ptytki poczgtkowej
lub tak, zeby przylegalty do co najmniej dwoch innych pol.
Wszystkie nowe pola zostaty oznaczone symbolem :

OGrROD KAMISA

Na tym polu mogg rosng¢ bambusy w trzech
kolorach. W chwili nawodnienia wyrastajg
na nim trzy pedy bambusa, po jednym
z kazdego koloru. Gdy ktéry$s z graczy
' umiesci tam ogrodnika, rosng wszystkie trzy

) bambusy; ponadto na kazdym sgsiednim
. polu wyrasta dodatkowy ped.

. Troche wiecej o ogrodzie Kamisa:

* Gdy ogrodnik stanie na polu sgsiadujgcym z ogrodem Kamisa,
to w ogrodzie wyrasta ped w kolorze odpowiadajgcym temu
polu.

* Gdy panda zatrzyma sie w tym ogrodzie, gracz wybiera
jeden ped sposréd dostepnych kolorow, ktory panda zje.

» Jeslina kosci pogody pojawi sie symbol |##| deszczu i gracz
chce zastosowac¢ jego efekt na ogrodzie Kamisa, to dodaje
tylko jeden ped bambusa w wybranym przez siebie kolorze.

* Pole to jest traktowane jako kazdy kolor wymagany przez
karte celu.

* Na polu ogrodu mozna umiesci¢ zeton usprawnienia. Jego
efekt dziata na wszystkie trzy bambusy.

SWIETE WZGORZA
(] zIELONE, ] ZBLTE I ] ROZOWE)

LR o A R e

)| Gdy ogrodnik zatrzyma sie na polu
! Swietego Wzgérza, to na wszystkich
k| (nie tylko sasiadujgcych!) nawodnionych
| polach odpowiadajgcego koloru wyrasta
po jednym pedzie bambusa (takze na tym
polu, o ile jest nawodnione).

Troche wigcej o Swietych Wzgérzach:
Na polu Swietego Wzgérza mozna umie$cié zeton usprawnienia.
Jego efekt rozpatrywany jest zgodnie z zasadami gry
- podstawowe;.
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NIEBIANSKT STAW

Ma takie same wiasciwosci, co staw
centralny z gry podstawowe;j:

*  Wszystkie sgsiadujgce z nim pola sg
automatycznie nawodnione.

*  Mozna od niego zaczg¢ sie¢ kanatéw
nawadniajgcych.

» Kazda z figurek moze przez niego
przej$¢ lub skonczy¢ na nim swdj ruch.

* Nie rosng tam bambusy.

CHATKA OGRODN IKA

Gdy ogrodnik zatrzyma sie na tym polu,
gracz moze natychmiast pobrac pierwsza
karte z kazdego ze stosow celu. Gracz
SWEfiN wybiera, ktorg karte chce zachowac.

: §.j Pozostate dwie nalezy umiesci¢ na spodzie
’ ‘»\} odpowiednich stosow.
Troche wiecej o Chatce Ogrodnika:

» Pole to nie ma przypisanego koloru.

* Nie rosng tam bambusy.

+ Kazda z figurek moze przez nig przejs¢ lub skonczy¢ tam
swoj ruch.

Warranry

Uwaga! Niniejsze warianty mozna rozgrywaé zaréwno
z dodatkiem, jak i bez niego.

SMAKOsZ

Panda nie zje pierwszych pedéw bambusa. Smakujg jej dopiero
kolejne, wyzsze pedy.
ROZNoroDN OSC
Za kazdy zestaw rdéznych osiggnietych kategorii celéw

(Pola/Ogrodnik/Panda) gracz zdobywa 3 dodatkowe punkty
zwyciestwa.
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