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Od zarania dziejow wszechswiat opiera si¢ na dwoch przeciwstawnych siach, kiore wspolisinierg
w wiecznef rownowadsze. W swej nieskoriczoney madrosci nasza Bogini zestata do obrony swiata patronk:,
Strazniczki.

Posiadasg moc ksztattowania ludzkich cech wedle swey woli i nieustannie walczq miedzy soba, aby
stworzy € idealng symetrie ludzkich cnot i wad. To od Ciebie zalezy, czy zechcesz odnaleié doskonatq
rownowage, czy zniweczyé jq dla wtasnego zysku.

Strazniczki 1o gra przeznaczona dla 3—-6 graczy polegajaca na tworzeniu zestawow kart i blefowaniu. Sprobuj przechytrzy¢
przeciwnikéw, wykorzystaj umiejetnoéci swojej postaci i zdobgdz jak najwigcej punktow po 3 rundach.

ZAWARTOSC PUDELKA

karta lidera

6 skrotow zasad

36 kart cech 80 zetonéw punktacji
(6 typow) (30 < 1 punkt 10 = 5 punkiow
20 = 10 punktow 20 = 20 punkiow)




PRZEBIEG RUNDY
Strazniczki to gra turowa podziclona na 3 rundy. Po ostatnicj rundzie gracz z najwyzszym wynikiem punktowym wygrywa.

Kazda runda skfada si¢ z 8 faz:

rozdanie P dobieranie » roztozenie P glosowanie » decyzja P
ujawnienie P chciwo$¢ P podliczenie

PRZYGOTOWANIE GRY

W pierwszej rundzie karta lidera powinna zosta¢ przydzielona losowo. W kolejnych rundach karte
lidera otrzymuje gracz, kiory zdobyl najmniej punktow w poprzedniej rundzie. Ogolna liczba punktow
nie ma wplywu na karte lidera.

Lider rozstrzyga remisy podczas danej rundy.

Liczba kart cech w danej rozgrywcee zalezy od liczby graczy i jest wskazana w skracie zasad. Pozostate karty nalezy odlozy¢ do
pudelka.
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1 karta / 2 karty / 3+ karty

2/10/18

1 karta / 2 karty / 3+ karty

0/6/21

liczba wszystkich kart

Jesli pray podliczaniu punke6w za [RIETEY i [T gracz ma wigeej niz 3 karty danego typu, to dodatkowe karty sa warte
0 punktow.




— Karty cech nalezy potasowac i rozda¢ po 6 kazdemu z graczy.

— Nastepnie nalezy potasowac karty postaci. Kazdy gracz otrzymuje losowo jedng z nich i od razu pokazuje ja pozostatym.

Na poczatku tej fazy uzywa si¢ ponizszych umiejetnosci postaci:

1) W dowolnym momencie podczas fazy dobicrania
wszyscy gracze musza dobra¢ dodatkowg kart.

2) Umicjetnos¢ mozna zastosowac jedynie raz

inie moze to spowodowat dobrania szostej Karty.
Uwaga! To Ty decydujesz, w kiorym momencie wszyscy
dobieraja dodatkowy karte.

Wez 3 losowe karty postaci, ktore nie zostaly rozdane
wtej rundzie, i wybierz jedng z nich. Fushen stanie si¢
ta karta.

Gracze wybieraja 1 karte cech sposrod otrzymanych i ja zachowujg. Gdy kazdy dobierze kartg, przekazuja pozostale karty osobie
po lewej stronie. Dobieranie nalezy kontynuowa¢, az wszyscy wybiora 5 kart. Pozostate karty nalezy odlozy¢ — tworzg stos kart

odrzuconych.

¢ Wariant. Dla urozmaicenia rozgrywki mozna co rund¢ zmienia¢ kierunek przekazywania kart. Przyktadowo podczas
pierwszej rundy gracze przekazuja karty w lewo, a podczas drugiej — w prawo.

Na poczatku tej fazy uzywa si¢ ponizszej umiejetnosci postaci:

Odkrywasz jedynic 2 karty w gornym rzedzic.
Pozostate 3 Karty pozostaja zakryte

Gracze kladg przed soba dobrane karty w 2 rzedach — 3 karty w gérnym rzedzie i 2 karty w dolnym rz¢dzie. Po roztozeniu
wszystkich kart gracze jednoczesnie odkrywajg karty ze swoich gornych rzedéw. Dolne rzedy pozostajg zakryte.




Na poczatku tej fazy uzywa si¢ ponizszych umicjetnosci postaci:

Wybierz 1 swojg karte i obr¢ ja do pozycji poziomej
(odkrytg albo zakrytg). Ta karta i wszystkie Twoje karty
tego samego koloru tracg swoje specjalne wlasciwosci
isgwarte 5 punktow.

Potasuj stos kart odrzuconych i wylosuj
2 Karty. Wybierz jedng z nich i dodaj zakryta
do swojego ukladu. Drugy karte odrzuc.

Wybierz 1 swoja kartg, obrdc ja poziomo
ipoldz zakryta pod inng karta. Teraz to kopia
Karty znajdujgeej si¢ na gorze.

1) Mozesz podejrzec 2 zakryte karty wybranego gracza
ORAZ

2) otrzymujesz 3 dodatkowe punkty.

Na podstawie odkrytych kart i skrotu zasad gracze wymieniaja opinie i probuja zgadngé, kto zdobyl najwigcej punktow w danej
rundzie. Dozwolone jest blefowanie, mozna tez przekonywac innych graczy do zmiany zdania — nie wolno jednak podawac

zadnych warto$ci liczbowych, jesli te dane zostaly pozyskane dzigki umiejetnosei Meixiu.

Po zakoficzeniu dyskusji gracze kladg swoje karty postaci na srodku stotu. Nastepnie wszyscy jednoczesnie glosujg. Aby odda¢
glos, gracz umieszcza swoj zeton glosowania na karcie postaci nalezacej do tego gracza, kiory wedtug niego zdobyl najwigcej

punktow.
W przypadku remisu lider decyduje, ktory gracz bedzie traktowany jako gracz z najwyzszym wynikiem.

Uwaga! Gracz nie moze zaglosowac na siebie.

Gracz, ktory otrzymal najwiecej glosow, musi zdecydowac, czy zgadza si¢ z wynikiem glosowania.
a) ZGODA. Gracz wybierai odrzuca 2 swoje karty.

b) SPRZECIW. Gra przechodzi do nastepne; fazy.

Na poczatku tej fazy uzywa si¢ ponizszych umiejetnosei postaci:

Podezas faz ujawnienia i podliczenia
Karty gniewu sg warte 2 punkty wigcej,
czyli 8 punktow za kazdy z nich.

Podczas faz ujawnienia i podliczenia kazda
Twoja karta odwagi i nadziei jest warta
1 dodatkowy punkt.




Gracze odkrywaja pozostate zakryte karty.

Jesli w poprzednicej fazie wybrany gracz zglosit sprzeciw, ale jednak uzyskal najwyzszy wynik, to traci 2 karty, ktore daja mu
najwigcej punktéw. Jesli jednak miat racje i nie uzyskal najlepszego wyniku, to wybiera dowolna kartg ze stosu kart odrzuconych.

Gdy okaze sig¢, ze gracz, kiory zglosit sprzeciw, remisuje z innym graczem i obaj maja najwyzszy wynik, weedy lider decyduje, czy

gracz musi zaplacic kare, czy nic.

Na poczatku tej fazy uzywa si¢ ponizszej umiejetnosci postaci:

1) Podczas fazy cheiwosci wez wszystkie karty
cheiwosci ze stosu kart odrzuconych i dodaj je do
swojego ukladu.

2) Ponadto nie mozna zabra¢ Ci kart podczas fazy
cheiwosci.

Gracz, ktory zebral najwigcej kar[, moze ukras¢ 1 karte innemu graczowi. Wybrany gracz decyduje, ktorg karte oddaje.

W przypadku remisu lider decyduje, kt6ry gracz moze ukras¢ innemu graczowi karte.

8 Podliczenie

Na poczatku tej fazy uzywa si¢ ponizszej umiejetnosci postaci:

W fazie podliczenia mozesz ukrase 4 punkty
wybranemu graczowi.

Gracze podliczaja swoj wynik i otrzymuja odpowiednie zetony punktacji. Gracz z najmniejszg liczbg punktow zdobytych w tej
rundzie zostanie liderem w nastepnej rundzie.

Po podliczeniu wynikéw wszystkich graczy nowo zdobyte zetony punktow nalezy odwrécié. Wyniki graczy powinny by¢ ukryte
przez nastepne rundy. Gracze ujawniajg fgczna liczbe zdobytych punktow dopiero na koniec gry.

% UWAGA! Uzycie umiejetnosci postaci jest obowiazkowe, dlatego wtasnie kazda posta¢ musi zosta¢

pokazana pozostalym graczom przed faza dobierania. Dzigki temu gracze moga dostosowac swoja
strategie do wlasnej postaci i sprébowa¢ przewidzie¢ dziatania innych graczy, by im przeszkodzi¢.

KONIEC GRY

Po zakonczeniu trzeciej rundy gracz z najwyzszym wynikiem wygrywa.

W przypadku remisu wygrywa gracz, kiéry nigdy nie otrzymat karty lidera.

Jezeli to nie rozstrzyga o wygranej, gracze wspoldziela zwycigstwo.




JOWE

Jesli macie ochote na zaawansowany tryb gry, mozecie wyprébowac ponizsze zasady:

- Podczas pierwszej rundy rozdajcie karty postaci losowo (jak w zwyklej grze).

- Poczawszy od drugiej rundy, polozcie na stole karty postaci (o jedna wigeej niz liczba graczy) i wybierzcie swoje karty
w kolejnosci zaleznej od punktacji. Zacznijcie od gracza, ktory ma najmniej punktow.

- Rozegrajcie 4 rundy zamiast 3.

Niniejsza instrukcja jest dostepna w innych wersjach jezykowych na naszej MASZ PYTANIA?
stronie. Po lewej stronie znajduje si¢ kod QR pozwalajacy na fatwy dostep

A 5 N S A LN : Napisz do nas
lefonu. P adre; ; sac na dowol adzeniu: P
z telefonu. Ponizszy adres mozna rownicz wpisa¢ na dowolnym urzadzeniu: eyt
https://thundergryph.com/rulebooks @tgryphgames
.. A ; 7 hashtagiem
Wydawca wersji polskiej: www.wydawnictworebel.pl #OVErseors.

STRAZNICZKI

GR;& ZOSTALA WYDANA DZIEKI
WSPARCIU 2617 OSOB NA

PLATFORMIE KICKSTARTER
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