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(zaprojektowane przez Andrew Capela)

Barbarzyncy nie moga przegrupowywac oddziatow
na koniec tury. Jesli ostatni Podbdj bedzie nieudany,
niewykorzystane zetony Barbarzyncow odtdz na bok.

Mozesz ich uzy¢ dopiero w swojej nastepnej turze.
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Za kazdym razem, gdy zestaw Rasy i Zdolnosci Specjal-
nej Homunkulusow zostaje pominiety podczas wyboru
nowej armii, oprocz wymaganej 1 monety nalezy na

W kazdym regionie, ktéry podbijasz, umieszczasz e
1 zakryty znacznik tupéw wybrany losowo z puli tych
znacznikéw. Wolno Ci na niego spojrze¢ dopiero wte-
dy, gdy zostanie juz wylosowany i potozony na planszy. —

Kiedy przeciwnik podbija jeden z nalezacych do Ciebie

regionéw, odston znacznik tupéw. Jesli na odwrocie znacznika
znajduje sie ikona Ataku Skagow, podbijanie regionu zostaje
anulowane i przeciwnik traci jeden z atakujacych zetonéw.

Nie wolno mu ponownie zaatakowac tego regionu podczas tej tury.
W innym przypadku przeciwnik otrzymuje nagrode pokazana na
odwrocie znacznika w postaci monet zwyciestwa. Gdy opuszczasz
region zawierajacy znacznik tupow, pozostaw go na miejscu.
Kiedy Skagowie staja sie Wymierajacg Rasa, a takze na koniec Twojej
ostatniej tury, jesli s3 Rasa Aktywna, zdejmij z planszy wszystkie
znaczniki tup6w z kontrolowanych przez Ciebie regionow i pobierz
pokazane na nich monety zwyciestwa.

nim potozy¢ réwniez zeton Homunkuluséw wziety z zasobnika (jesli
znajdujg sie w nim jeszcze zetony).

Gracz, ktory wybierze zestaw z Homunkulusami, zabiera takze
wszystkie dodatkowe zetony.

Mrozianki na koniec fazy Przegrupowania otrzymuja
po 1znaczniku Zimy za kazdy kontrolowany przez nie
magiczny region (z niebieskim symbolem many).

Wraz z koricem fazy Przegrupowania moga umiescié po

1z otrzymanych znacznikw na kontrolowanych przez
siebie regionach albo sasiadujacych z nimi regionach.
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Na kazdym regionie moze znalez¢ sie tylko 1 znacz- m :
nik Zimy, a kazdy z nich ulepsza obrone regionu o 1. -
Znaczniki Zimy pozostaja na planszy tak dtugo, dopoki x6
Mrozianki s3 Aktywna Rasa. Regiony posiadajace na sobie znacz-
nik Zimy, ktore nie sg kontrolowane przez Mrozianki, zapewniaja
0 1 monete zwyciestwa mniej niz zwykle.

Za kazdym razem, gdy utracisz zeton Pigmejow,
rzu¢ koscig Positkow i wez z zasobnika tyle zetonéw
Pigmejow, ile wypadto oczek na kosci (ale nie wiecej, niz pozostato
w zasobniku). Rozt0z je na planszy na koniec tury aktywnego gracza.

Podczas przegrupowania oddziatéw potdz po 1 Garnku
ze Ztotem w dowolnych (albo nawet wszystkich) £
regionach zajmowanych przez Skrzaty.

Na poczatku swojej kolejnej tury zabierz wszyst-
kie Garnki znajdujace sie na planszy. Kazdy Garnek
wart jest 1 monete. Jesli przeciwnik podbije region,
w ktdrym znajduje sie Garnek ze Ztotem, to otrzymu-
je Garnek na wiasnos¢. Mozesz rozkfada¢ pozostate
w zasobach Garnki ze Ztotem podczas przegrupowy-
wania oddziatow w kolejnych turach do momentu,
az wszystkie zostang wykorzystane.
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Procoludki moga podbija¢ regiony znajdujace sie
0 2 pola dalej od regionu, ktéry aktualnie zasiedlaja,
pod warunkiem, ze podbijany region nie sasiaduje
zinnym regionem zajmowanym przez zetony ich Rasy.
Moga podbijac regiony przez Jeziora, ale nie przez
Morza. Za kazdy region podbijany w ten sposéb natychmiast otrzy-
mujesz 1 monete zwyciestwa.

(2aproj przez Billa iego)

Podczas przegrupowania zostaw tylko po 1 zetonie
Wrozek w kazdym regionie, jaki zajmuja.
Pozostate zetony trzymaj obok planszy az do swojej kolejnej tury.
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Jesli na koniec Twojej tury Twoje Imperialne oddziaty zajmuja wiecej niz
3 regiony, otrzymujesz 1 dodatkowa monete za kazdy region powyzej
tej liczby.

Na przyktad, jesli Imperialne oddziaty zajmujg na koniec tury 5 regionow,
otrzymujesz 2 monety
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Na poczatku kazdej swojej tury mozesz umiesci¢ znacznik
Nasladowania przy 1 z 6 odkrytych Zdolnosci wchodzacych
w sktad dostepnych zestawow Ras i Zdolnosci Specjalnych.
Twoja Aktywna Rasa otrzymuje Zdolnos¢ wskazang przez
znacznik. Bedzie dziata¢ do poczatku Twojej nastepnejtury
albo do momentu, az ktorys z przeciwnikdw wybierze zestaw
2 t3 Zdolnoscia.

Kiedy Zdolnos¢ Specjalna przestaje dziata¢, tracisz wszystkie
znaczniki specjalne, ktore Ci dzieki niej przystugiwaty. Zwro¢ uwage na to,
ze niektore Zdolnosci dziataja wytacznie w pewnym momencie tury (na
przyktad ,Zamozne” tylko na poczatku pierwszej tury, ,Nieztomne” tylko
podczas Wymierania Rasy itd.).

Raz na ture mozesz umiesci¢ Katapulte w zajmowanym
przez te Rase regionie, aby podbic region oddalony o 1 re-
gion (ale nie s3siedni) kosztem 1zetonu mniej niz zazwyczaj.

Katapulta moze zostac wykorzystana do ataku na region znajdujacy sie za
Jeziorem, ale nie za Morzem. Region, w ktorym znajduje sie Katapulta, jest
odporny na Podboje wrogich oddziatow, jak i na ich Zdolnosci Specjalne
i umiejetnosci rasowe. Gdy Twoja Rasa staje sie Wymierajaca, zdejmij
Katapulte z planszy.

Z koricem Twojej tury za kazdy zajmowany przez Ciebie
region Gor mozesz pofozy¢ 1 zeton Lawy w regionie
sasiadujacym z tymi Gorami (wytaczajac regiony chronione
przez Zdolnosci Specjalne albo umiejetnosci rasowe).
Wszystkie zetony z tego regionu wracaja na reke kontrolu-
jacego je gracza i traktuje sie je tak, jakby region zostat wasnie podbity
(z tym wyjatkiem, ze gracz nie traci zadnych zetonéw).

Zaden z graczy nie moze podbijac regionu zalanego Lawg az do Twojej
nastepne;j tury.

Na poczatku swojej nastepnej tury usur wszystkie zetony Lawy z planszy.

Za kazdym razem, gdy podbijasz region, mozesz wyda¢ 1 monete, aby
obnizy¢ koszt podboju o 2 zetony.

Nadal potrzebujesz co najmniej 1 zetonu. Podczas ostatniego Podboju

mozesz skorzystac z tej Zdolnosci po rzucie koscig Positkow.
DAYS OF
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Gdy ktorys z przeciwnikow podbije region zajety przez Twojg Aktywna
Skorumpowang Rase, otrzymujesz od niego 1 monete zwyciestwa.

Kiedy Twoja Aktywna Rasa z ta Zdolnoscig staje sie Rasa Wymierajaca,
to ozywia posiadang przez Ciebie poprzednia Wymierajacg Rase.
W trakcie swojej nastepnej tury zamiast wybiera¢ nowy zestaw Rasy
i Zdolnosci Specjalnej aktywujesz swojg poprzednia Wymierajaca Rase.
Mozesz zatrzymac wszystkie znajdujace sie na planszy zetony tej Rasy,
obracajac je na aktywna strone, albo zabrac je z powrotem do reki.
Otrzymuijesz pozostate zetony tej Rasy (jesli jakie$ Ci przystuguja) oraz
znaczniki wynikajace z posiadane] przez nig Zdolnosci, tak jakbys wybrat
te Rase sposrdd innych zestawéw.

Natychmiast rozgrywasz nig catg ture.

Wez 3 monety za kazdym razem, gdy na koniec Twojej tury nalezace do
Ciebie Zabarykadowane oddziaty zajmujg 4 lub mniej regionéw.



