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Wykonaj widoczne na kosci polecenie szybciej niz
inni i otrzymaj jajko! Zdobadz 5 jajek, aby wygrac,
ale uwazaj! 2 kazdym kolejnym jajkiem wykony- ."
wanie zadan stanie sie coraz trudniejsze...
rebel i coraz bardziejzabawne! 3;?&%{



IYZawartosé

+ 9 pomaranczowych jajek,
+ niebieskie jajko,
+ podstawka na jajko,

+ ko$¢ akcji (czerwona),
+ kos$¢ czesci ciata (biata), %
+ pojemnik na jajka. \
kos¢ akcji
[]], Przygotowanieigry,

n Podstawke na jajko nalezy umiesci¢ éﬁb i
o,

< bierze 1 pomaranczowe jajko i umieszcza je zgodnie z tym, co wyrzucit
. . na kostce. (zob. str. 8).
; " [E) Resztajajek pozostaje w pojemniku.

podstawka na jajko - -
1 Przebieg rozgrywki

Gracze trzymajg zdobyte jajka przez caty czas trwania rozgrywki.
Oznaczato, ze po rzucie koscig czesci ciata i umieszczeniu jajka
. . zgodnie z grafika jajko nie powinno zmienia¢ swojego potozenia.

il n Pierwszym graczem zostaje najmtodszy uczestnik rozgrywki.

i ;B Pierwszy gracz umieszcza wybrane przez siebie jajko na podstawce.

na srodku stotu.
(EFED Niebieskie jajko jest ciezsze i twardsze niz pozostate jajka, przez co trudniej

a Gracze kolejno rzucajg koscig jest je utrzymaé. W przypadku remisu na koniec gry gracz z niebieskim
czesci ciata, a nastgpnie kazdy 9 pomarariczowych jajek jajkiem wygrywa (zob. str. 6).
i niebieskie jajko

kos¢ czesci ciata




B Pierwszy gracz rzuca koscig akcji. Wszyscy gracze starajg sig jak najszybciej wyko- n Osoba siedzaca na lewo od gracza, ktdry otrzymat albo stracit jajko w swojej turze, rozpo-

nac polecenie widoczne na sSciance, ktéra wypadta. czyna kolejng runde. Gra toczy sig dalej zgodnie z przedstawionymi powyzej zasadami.
Jesli na kosci akcji wypadnie czerwona §cianka zob. str. 6) (OERED Jesli ktorys z graczy upusci jajko (albo jajka), zwraca je do pudetka.

A . E CPXC) % R Jesli nie wiadomo, ktory z graczy byt pierwszy albo ostatni, nikt nie dostaje
m)> Gracz, ktdry jako pierwszy wykonat polecenie widocz- ,Q‘ “ o g

ne na $ciance kosci, otrzymuije jajko z podstawki. Na-

stepnie rzuca koscig czesci ciata i umieszcza zdobyte % m Koniec mﬂm zwyciqstwa

wiasnie jajko zgodnie z grafika.
Jesli spetniony zostat jeden z ponizszych warunkéw, zwyciestwo jest blisko!

Jesli na kosci akcji wypadnie niebieska scianka (zob. str. 7) n Gracz zdobyi 5 jajek.
. | mP> Gracz, ktory jako ostatni wykona polecenie z kosci % Gracz, ktéremu udato sig zebrac 5 jajek, musi wstaé i wykona¢ koguci taniec .
— akcji, zwraca 1 jajko do pojemnika. Jesli gracz stracit ¥ i polegajgcy na obrocie wokét whasnej osi i jednoczesnym utrzymaniu wszystkich
juz wszystkie jajka, nic sie nie dzieje. swoich jajek. Obrotowi musi towarzyszyé okrzyk ,Kukuryku!”. Gracz zwycieza
(D Nikt nie otrzymuie jajka z podstawki. tylko wtedy, gdy nie upadnie mu zadne jajko. W przeciwnym razie gracz odktada

upuszczone jajko (albo jajka) do pojemnika, a gra toczy sie dalej.



€3 Nie ma wiecej jajek w pojemniku.

Gracze wstaja i razem wykonuja koguci taniec. Musi mu oczywiscie towa-
rzyszyé okrzyk ,Kukuryku!”. Gracz, ktéry upusci ktdres ze swoich jajek, musi
odtozy¢ upuszczone jajko (albo jajka) do pojemnika, a gra toczy sie dalej. Jesli
natomiast taniec zakonczy sie sukcesem i nikt nie upusci zadnego jajka, gra
dobiega konca. Wygrywa gracz, ktéry zdobyt najwiekszg liczbe jajek. W przy-
padku remisu zwycieza gracz z niebieskim jajkiem.

(EFED Gracze odktadajg do pojemnika TYLKO upuszczone jajka.

- | Opis Scianek kosci akcji

- Czerwone $cianki. Gracz, ktory pierwszy wykona polecenie z czerwonej

$cianki kosci akcji, otrzymuje jajko z podstawki. Nastepnie rzuca koscia
czesci ciata i chwyta zdobyte jajko zgodnie z grafika.

Krzyknij ,Kukuryku”
jak kogut.

Zabierz jajko z podstawki.

Zabierz kos¢ akcji
(te czerwona).
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Zatancz drobio-disco:
wstan i unies jedng reke
w gore, adrugg opusé w dot.

Niebieskie $cianki. Gracz, ktéry jako ostatni wykona polecenie z niebie-
skiej scianki kosci akcji, zwraca 1 jajko do pojemnika. Jesli gracz stracit juz
wszystkie jajka, nic sie nie dzieje. (EEFED Nikt nie otrzymuje jajka z podstawki.

Przytéz palec do ust

 Potéz dtori na jajku
- zpodstawki.



Opis scianek kosci czesci ciata

Gdy gracz zdobywa jajko, musi rzuci¢ koscig czesci ciata i umiescic jajko w sposéb
przedstawiony na grafice.
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podpachg = w zgieciu miedzy szyja podbrodag  miedzy w dowolny W

% | tokcia aramieniem kolanami  sposéb przed- &
stawiony na i
- innej $ciance
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