MROZIANKI (pomystu Andrew Capela)

Mrozianki na koniec fazy Przegrupowania otrzymuja po 1 znaczniku Zimy
za kazdy kontrolowany przez nie magiczny region (z niebieskim symbo-
lem many). Wraz z koricem fazy Przegrupowania moga umiesci¢ po 1 z
otrzymanych znacznikéw na kontrolowanych przez siebie regionach lub re-
gionach z nimi sasiadujacych. Na kazdym regionie moze znalez¢ sie tylko
1znacznik Zimy, a kazdy z nich ulepsza obrone regionu o 1. Znaczniki Zimy
pozostajg na planszy tak diugo, jak diugo Mrozianki s3 aktywng Rasa. Re-
giony posiadajace na sobie znacznik Zimy, ktére nie s kontrolowane przez
Mrozianki, zapewniajg o 1 Monete Zwyciestwa mniej niz zwykle.

SKAGOWIE (pomystu Randy'ego Pitchforda)

W kazdym regionie, kt6ry podbijasz, umieszczasz jeden zakryty znacznik
tupéw, wybrany losowo z puli tych znacznikéw. Wolno Ci na niego spoj-
rze¢ dopiero wtedy, gdy zostanie juz wylosowany i potozony na planszy.
Kiedy przeciwnik podbija jeden z nalezacych do Ciebie regionéw, odstor
znacznik tupow. Jesli na odwrocie znacznika znajduje sie ikona Ataku
Skagoéw, podbijanie regionu zostaje anulowane i przeciwnik traci jeden z
atakujacych zetonéw. Nie wolno mu ponownie zaatakowac tego regionu
podczas tej tury. W innym wypadku przeciwnik otrzymuje nagrode po-
kazana na odwrocie znacznika w postaci Monet zwyciestwa. Kiedy opusz-
czasz region zawierajacy znacznik tupow, pozostaw go na miejscu. Kiedy
Skagowie staja sie wymierajaca rasa, a takze na koniec Twojej ostatniej
tury, jesli s3 rasg aktywna, zdejmij z planszy wszystkie znaczniki tupéw
z kontrolowanych przez Ciebie regionéw otrzymujac pokazane na nich
Monety zwycigstwa.

PROCOLUDKI (pomystu Billa Gurskiego)

Procoludki moga podbija¢ regiony znajdujace sie o dwa pola dalej od
regionu, ktory aktualnie zasiedlaja, pod warunkiem, ze podbijany region
nie sasiaduje z innym zajmowanym przez zetony ich rasy. Moga podbija¢
regiony przez Jeziora, ale nie przez Morza. Za kazdy region podbijany w
ten sposdb natychmiast otrzymujesz 1 Monete Zwyciestwa.
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Zdolnosci specjalne

NASLADOWCZE (pomystu Andrew Capela)

Na poczatku kazdej swojej tury mozesz umiesci¢ znacznik Nasladowania
przy jednej z szesciu widocznych Odznak wchodzacych w sktad dostep-
nych zestawéw bitewnych. Twoja aktywna Rasa otrzymuje Zdolnos¢
wskazang przez znacznik. Bedzie ona aktywna do poczatku Twojej na-
stepnej tury albo do momentu, az ktorys z przeciwnikow wybierze zestaw
bitewny z t3 zdolnoscia. Kiedy zdolnos¢ specjalna przestaje dziatac, tracisz
wszystkie znaczniki specjalne, ktére Ci dzieki niej przys’ruglwa’ry Zwréé
uwage na to, ze niektére zdolnosci dziatajg wytacznie w pewnym mo-
mencie tury (na przyktad ,Zamozne" tylko na poczatku pierwszej tury,
»,Nieztomne” tylko podczas Wymierania rasy itd.).

LAWOTWORCZE (pomystu Alexa Gurskiego)

Z koricem Twojej tury za kazdy zajmowany przez Ciebie region gor mozesz
potozy¢ 1 zeton Lawy w regionie sasiadujacym z tymi gorami (wytaczajac
regiony chronione przez Zdolnosci Specjalne albo Rasowe). Wszystkie ze-
tony z tego regionu wracaja na reke kontrolujgcego je graczai traktuje sie
je tak, jakby region zostat wiasnie podbity (z tym wyjatkiem, ze zadne ze-
tony nie s3 tracone). Zaden z graczy nie moze podbijac regionu zalanego
Lawa az do Twojej nastepnej tury. Na poczatku swojej nastepnej tury usur
wszystkie zetony Lawy z planszy.

WSKRZESZAJACE (pomystu Randy'ego Pitchforda)
Kiedy Twoja aktywna rasa z t3 zdolnoscia staje sie rasg Wymierajaca, to
ozywia posiadana przez Ciebie poprzednig Wymierajacg rase. W trakcie
swojej nastepnej tury, zamiast wybierac nowy zestaw bltewny, aktywujesz
swoja poprzednig Wymierajgca rase. Mozesz zatrzymac wszystkie znajdu-
jace sig na planszy zetony tej rasy, obracajac je na aktywna strong, albo za-
brac je z powrotem do reki. Otrzymujesz pozostate zetony tej rasy (jesli
jakies Ci przystuguja) oraz znaczniki wynikajace z posiadanej przez nig zdol-
nosci, tak jakbys wybrat te rase sposrod innych zestawéw bitewnych. Na-
stepnie rozgrywasz nig catg ture.
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