FAUNOWIE
Podczas fazy Przegrupowania dobierz 1 zeton Rasy za kazdy region, ktéry podbites
w tej turze. Ofiary Twoich podbojéw réwniez otrzymujg 1 zeton swojej Rasy za
kazdy utracony region, ktdry zostat przez Ciebie podbity.

IGOROWIE
Zbierasz wszystkie zetony Ras tracone w wyniku podbojéw (zetony Ginacych Plemion,
Potwordw i zetony wszystkich Ras graczy). Na poczatku swojej tury mozesz wymieni¢
je na nowe zetony Igoréw. Placisz za kazdy zeton Igoréw liczbg zdobytych zetonéw
Ras w zaleznosci od ilosci graczy w grze (przyktadowo: przy 4 graczach otrzymujesz
1zeton Igoréw za kazde 4 wymienione zetony Ras). Jesli posiadasz wystarczajaca liczbe
zetondw Ras, mozesz kupi¢ wiecej niz 1 zeton Igoréw na ture.

KRZACZKI
Wszystkie regiony Laséw, w ktorych znajduja sie Krzaczki, staja sie odporne
zaréwno na podboje Twoich przeciwnikow, jak i cechy ras oraz zdolnosci specjalne!

ZDOLNOSCI SPECJALNE

WODNE
Na koniec tury kazdy region przybrzezny zajmowany przez Twoja rase przynosi Ci dodatkowo 1
monete zwyciestwa. Kazdy region nieprzylegajacy do regionéw wodnych przynosi jedng monete
mniej niz powinien.

BEHEMOTY
Posiadasz dwa behemoty (meskiego i zeriskiego). Sita kazdego z nich jest rowna ilosci kontrolowanych
przez Ciebie regionow Bagien, a odzwierciedla sie ja iloscia zetonow behemota w stosie. Oba stosy
behemotow nie mogg by¢ ze soba faczone, rozdzielane ani mieszane. Kazdy ze stoséw podczas ataku
lub obrony jest rozpatrywany tak samo jak ekwiwalentny stos zetonéw Rasy. llos¢ zetondw w stosie
zmienia sie za kazdym razem, gdy zdobywasz lub tracisz Bagna. Behemotowi zawsze musi towarzyszy¢
przynajmniej jeden zeton Rasy, ktorg kontrolujesz. Jesli region, na ktorym znajduje si¢ Behemot,
zostanie podbity, tracisz tylko zeton Rasy, ktory tam sie znajdowat, z koricem tury atakujacego gracza
przegrupuj stos wedle normalnych zasad (nie wolno Ci go jednak rozdzielic).

KULA OGNIA
Podczas fazy Przegrupowania dobierz 1 zeton Kuli Ognia za kazdy zajmowany przez Ciebie
magiczny region (posiadajacy niebieska ikone krysztatéw many). Podczas kolejnych tur, w trakcie
podbijania nowych regiondw kazda Kula Ognia liczy sie jak dwa zetony Rasy. Po uzyciu kazdej z
nich nalezy ja odrzucic. Podbijajac region mozna uzy¢ na raz kilku zetonéw Kuli Ognia, nadal
jednak potrzebny jest przynajmniej 1 zeton Rasy, aby go zajac.
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