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W krélestwie Gdzieniegdzie ludzie, gobliny, elfy,
kRrasnoludy i inne rasy zyty w doskonatej barmoniti...

Dni mijaly lekko i przyjemnie do ¢zasu, gdy

w trakcie letniego przesilenia na ogromnych grzybach
otaczajacych miasteczRo Rozdroza pojawity sig
kRamienie Zycia.

Abp je zdoby¢, Razda z ras przystata do miasteczka

swojego przedstawicicela i to wtasnie Wy, gracze,
weielacie sig w ich role.

Kleinotp sa cenne, wige nie bedzie tatwo sig nimi
podzieli¢ z konkurentami!

- Wszpstkte rucby sa dozwolone, wlaczajac w to
n_podkradame Ramient zebranpcb przez innych émiatkéw,

- Wige miejcie si¢ na bacznosci. .
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| Zawartosé
] 6 ptytek postaci e | sakiewka
Sa. 5 plytek grzybow 82 1 instrukcja
ga. - 60 kamieni zycia:

¢ 18 czerwonych ¢ 18 niebieskich

‘+ 18 zottych ¢ 6 bialych

CCelory

Gre¢ wygrywa osoba, ktora zdobedzie najwigcej punktow, kolekcjonujac
kamienie zycia.

Przygotowanie

Wybor Kazdy z graczy wybiera ptytke postaci i umieszcza ja
geskac przed soba (strong z biatymi krawedziami do gory).
Gdy graczy jest mniej niz 6, pozostate ptytki wracaja
do pudetka.

; R";;f::"ie Ptytki grzyboéw umieszcza si¢ na é_rodku stotu wedtug

 grzybow ponizszego wzoru:

3 graczy %e- 2 plytki grzybow W
4 graczy 9o 3 plytki grzybow eu®
5 graczy 9o 4 plytki grzybow eLBe

. 6graczy 9o 5 plytek grzybow eLBbe

Wszystkie kamienie zycia nalezy umiesci¢ w sakiewce.

- Nalezy wybra¢ osobe, ktora bedzie odpowiedzialna za

Pozmieszczene | T0zmieszczanie kamieni. Jesli wsrdd graczy znajduje si¢ pracownik
Kamieni banku, to ten obowigzek spada na niego. W innym wypadku

kamienie rozmieszcza osoba noszaca najpigkniejsza bizuterie.

e Gracz losuje kamienie z sakiewki, ktadac po dwa na kazdej ptytce
grzyba.
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Mozna )gozpoczqé'grq.
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Pierwsza runda

Ve,

Policz Gracze wspolnie licza do trzech. Na ,trzy” je‘dnoc'zes’rl-ie "
iwskaz . v 2
wskazuja palcem wybrang przez siebie ptytke grzyba.

Przyktad:

PW::‘;’C;“ 9@ Gdy tylko jeden gracz wskaze na konkretny grzyb, to

wsKazu;qca zbiera wszystkie kamienie zycia, ktore si¢ na nim znajduja
ey i ktadzie je na swojej ptytce postaci.

Kilka oséb ge.  Gdy dwoch lub wigcej graczy wskaze ten sam grzyb, nic

wsKazu;acych AT o R : N
arzyb si¢ nie dzieje, a kamienie Zycia pozostaja na miejscu.
Koniec rundy.
Przyktad powyzej:

Niebieski cztowiek zbiera kamienie z grzyba.

V Wigcej niz jedna posta¢ wskazata ten
'/ sam grzyb, zatem wszyscy wskazujacy

na niego odchodza z niczym!
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4 Uzupelmame Ramieni
- Zycia na grzybach

Gracz odpowiedzialny za rozmieszczanie kamieni losuje je z sakiewki.

¥ Gdy na ptytce grzyba znajduje si¢ cho¢ jeden kamien, gracz
doktada kolejny.

Rozmieszczanie

~ Kamieni

PP Gdy ptytka grzyba jest pusta, gracz ktadzie na niej dwa
kamienie.

UWAGA! Operacje t¢ przeprowadza si¢ przed kazda runda, dopoki
w sakiewce nie zabraknie kamieni zycia (co rozpoczyna finatowg rundg).

Jesli w sakiewce nie ma wystarczajacej liczby kamieni, aby uzupeinic¢
wszystkie grzyby, gracz odpowiedzialny za ich rozmieszczanie rozktada je
wedtug wlasnego upodobania, cho¢ wciagz zgodnie z powyzszymi zasadami
(czgsé¢ grzyboéw moze pozostac pusta).

Poczatek drugiej rundy

Kolejne rundy rozgrywa si¢ podobnie jak pierwsza, ale graczom
dochodza dwie nowe mozliwosci.

a PODKRADANIE KAMIENI

Zamiast grzyba, gracz moze wskaza¢ ptytke postaci innego gracza.

’/ P°J°:'Y:°7-“ ge.  Gdy tylko jeden gracz wskazuje te ptytke, kradnie
[ a 5 P ot oy 0 P k o P .
ws:a:uﬂca wszystkie kamienie Zycia, ktore si¢ na niej znajduja

poskac - i ktadzie je na swojej ptytce postaci.

" Kilka oséb ge.  Gdy dwoch lub wiecej graczy wskazuje te sama ptytke,
*“’5"“;‘:4:};7““ wszyscy muszg obej$¢ si¢ smakiem — kamienie pozostajg
£ na miejscu.

g Uwaga! - Nie obowigzuje zadna kolejno$é rozgrywki!
; - Wszyscy gracze wykonuja akcje jednoczesnie!




Niebieski cztowiek podkrada
kamienie

podkrada kamienie
niebieskiemu cztowiekowi.

Przyktad:

Niebieski cztowiek podkrada kamienie
zielonemu chochlikowi.

podkrada kamienie
niebieskiemu cziowiekowi.

Zielony chochlik zabiera kamienie
z grzyba.



Chroa
iprzenied

Wskazanie
chronione;

p*ytK't

Obowigzkowa
przerwa

Zamiast wskaza¢ grzyb lub inng postaé¢, gracz moze ochronic¢
swoje kamienie zycia i przenie$¢ je do skarbca, gdzie beda
bezpieczne. Aby tego dokonaé, nalezy zakryé dionig ptytke
swojej postaci.

Gdy ktorys z graczy wskaze tak chroniong plytke, coz...
fige z makiem!

dostaje

chroni swoje
kamienie i przenosi je do
skarbca..

Niebieski cztowiek
niczego nie zdobyl!

Gracz zdejmuje chronione kamienie zycia z ptytki i umieszcza
je w skarbcu (czyli obok siebie). Przeniesione kamienie sa
bezpieczne i nie mozna ich juz ukras¢.

Gracze, ktorzy przenoszg kamienie zycia, obracajg swoje
ptytki postaci na stron¢ z czarnymi krawedziami i nie biora
udziatu w nast¢pnej rundzie. Maja przerwe az do kolejnej rundy.
Na poczatku kolejnej rundy znéw obracajg ptytki postaci na
stron¢ z biatymi krawedziami.

ma w tej rundzie
przerwe.

Niebieski cztowiek
zbiera kamienie.
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Koniee gr :
Gra konczy si¢ wraz z runda, w ktorej zostang rozmieszczone ostatnie - ’
znajdujace si¢ w sakiewce kamienie zycia. Pora podliczy¢ punkty!

Podliczanie | Kazdy z graczy zbiera razem kamienie, te przeniesione do
pUNKEOW skarbca i te, ktore aktualnie posiada na ptytce postaci. Kamienie
; nalezy pogrupowac¢ w zestawy (zobacz ponizej).

P

Kazdy zestaw trzech kamieni w réznych kolorach
jest wart 5 punktéw zwycigstwa.

\ S

Kazdy biaty (przezroczysty) kamien zycia
| jest wart 2 punkty zwycigstwa.

. lub . lub (\\

Kazdy pojedynczy kamien, ktory nie zmiescit si¢ w zestawie,
jest wart 1 punkt zwycigstwa.

UWAGA! Z kamieni, ktore pozostaty na gfzybach, nikt nie ma pozytku.

i
Zwyciezca | Zwycigzca zostaje gracz, ktory zdobyt najwiekszg liczbe punktow =
zwyciestwa. W przypadku remisu, wygrywa ten, kto ma najwiecej

’ biatych kamieni. Jesli remis si¢ utrzymuje, c6z, zagrajcie raz jeszcze!

Wskazéwka od autora. Nikt nie zabrania graczom rozmawia¢ przed lub 3
w trakcie odliczania i umawiac si¢, kto wskaze ktory grzyb. Jednak kazda mg‘:.,
obietnice mozna ztamac... Bawcie si¢ dobrze! -
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