Tom & YAKO erzeostawias



wierzeta zamieszkujace dzungle prowadza spokojny zywot do czasu, gdy nadchodzi pora
positku. .. Dzika natura i pierwotne instynkty biora wowczas gére. Najbardziej wygtodniate
bestie spiesza najszybciej w strone swoich ofiar, podczas gdy wolniejsze daja upust swej
ztosci gtosnym rykiem. A kameleony, jak to kameleony, chowaja sie wsréd lisci... Ale dopiero gdy
pojawia sie fowca, prawdziwa panika. Ratuj sie kto moze!

b ZAWARTOS¢

+ 5 totemow (pozywienie) - 42 karty
+ 1 woreczek « 1instrukcja (ktora whasnie czytacie)

\ PrZYGOTOWANIE

Umiesccie 5 totemdw posrodku stotu w
taki sposdb, aby formowaty maty krqg.

W czasie rozgrywki
kazdy gracz bedzie takze

Potasujcie i rozdajcie po kolei
wszystkie (zakryte) karty

pomiedzy graczy. Karty gracza 0 tworzytdrugi stos - kart
stanowiq jego stos dobierania. - @ zdobyczy, ktéry na
poczqtku gry jest pusty.



Przesie6 6RY

Gre rozpoczyna gracz, ktory najlepiej potrafi gestem oddac obieranie banana.

Gracz wswojej turze odkrywa jedna karte ze swojego stosu dobierania, w kierunku od
siebie (tak, aby nie widziat tresci karty zanim zobacza jq inni gracze) i ktadzie na swoim
stosie zdobyczy.

Wiekszosé KART, W MOMENCIE DOBRANIA,
AKTYWUJE PRZYPISANA IM AKCJE,

Gracz przeprowadza dang akeje i gra toczy sie dalej, zgodnie z
kierunkiem ruchu wskazéwek zegara. Rozgrywka dobiega
konca, gdy wszyscy gracze pozbeda sie wszystkich kart ze
swoich stosow dobierania.

KONIEC 6RY

Zwyciezcq zostaje gracz z najwieksza liczba kart w
swoim stosie zdobyczy.
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’ AKCIEIWYNIKAJACE Z KART

KARTY;STANDARDOWE (1 2 BIALYCH KART)

CHWILA ODDECHU W TYM OKRUTNYM SWIECIE.
Gracz dobierajacy taka karte odktada ja na swoj stos
zdobyczy. Karta nie aktywuje zadnej akgji.

B (L ZWIERZETA (15 NIEBIESKICH KART)
- ™) ZWIERZE JEST GEODNE | MUSI SIE

JAK NAJSZYBCIEJ POZYWIG!

Wszyscy gracze staraja sie pochwycictotem przedstawiajacy
pozywienie charakterystyczne dla zwierzecia na odkry-
tej karcie. Gracz, ktoremu si¢ powiedzie, otrzymuje karte
zwierzecia i dofacza ja do swojego stosu zdobyczy. Gracze
uzywaja do gry tylko jednej reki i moga pochwyuc tylko
jeden totem.




WSCIEKEE ZWIERZETA (5,CZERWONYCH KART)

ZWIERZE 0GARNEEA WSCIEKEOSE,

A Wy musicie T0 0pEGRA!

Gracze musza natychmiast przedstawic, za pomoca dzwigku
i gestu, role wiciektego zwierzecia z odkrytej karty. Ostatni
gracz, ktory to uczyni traci wierzchnia karte ze swojego stosu
zdobyczy. Karta zostaje na state usunieta z gry i odtozona
zakryta na srodek stotu, pomiedzy totemy. Jesli okreslenie
ostatniego nasladowcy jest niemozliwe, nikt nie traci karty i gra toczy sie dalej.

Ponizej przedstawiono kilka przyktadow odgtoséw i gestow, jakie gracze moga
wykorzystac w tej akdji.




Jesli gracie po raz pierwszy lub z dzie¢mi ponizej 6 roku

zycia, mozecie zdecydowac sie na usuniecie z talii kart
Kameleona i towcy. Mozecie ponownie wiaczycje do gry, gdy,
wszyscy zapoznajq sie z podstawowymi zasadami rozgrywki.

KAMELEON (5 KART)

ha - A To WIELCE INTERESUJACE ZWIERZATKO POZWOLI

Wam NA zABAWE KOLORAMI!
Przed rozgrywka wspdlinie wybierzcie
jedna z ponizszych opgji:

* Dziki KAMELEON
Gracze musza natychmiast dotknac przedmiotu w kolorze odkrytego
na karcie Kameleona. Ostatni gracz, ktory to uczyni traci wierzchnia
karte ze swojego stosu zdobyczy. Karta zostaje na state usunietaz gry i
odtozona zakryta na srodek stotu, pomiedzy totemy.

» Dotykane przedmioty nie moga stanowic elementéw gry.
» Dotykane przedmioty nie moga by¢ czescia garderoby innego gracza.
» Tylko jeden gracz moze dotkna¢ kazdego z przedmiotow. Jesli dwoch
lub wigcej graczy dotknie tego samego przedmiotu, wszyscy oni traca
karte ze swojego stosu zdobyczy.

Jesli okreslenie przegranego jest niemozliwe, nikt nie traci karty
igratoczysie dalej.



* $ZyBKI KAMELEON

Gracze musza natychmiast pochwycic totem w kol-
orze odkrytego Kameleona.

Gracz, ktoremu sie powiedzie otrzymuje karte i
dotacza do swojego stosu zdobyczy. Gracze moga
uzywac tylko jednej reki do pochwycenia totemu.

£OWCA (5 KART)

$OWCA STRZELA ZNIENACKA,

WIEC CHRONCIE SWOJE ZWIERZETA!

Gracz, ktory dobrat te karte staje sie towca. Jego celem 'l.ﬂ
jest potozenie dtoni na stosie zdobyczy nalezacym do
innego gracza. Pozostali gracze staraja sie ochronic swoje
zdobycze poprzez zakrycie dtonia swojego stosu zanim
towca go dotknie.

« Jesli towca zdota zakry¢ dtonia stos zdobyczy innego gracza zanim on przykryje
go wiasna dtonia, to towca zdobywa wierzchnia karte z tego stosu i dotacza do _
swojego stosu zdobyczy. 3

« Jeslitowcy nie uda sie zdobyc karty innego gracza, zatrzymuje jedynie karte kowcy.

» Jesli towca przez pomytke dotknie swojego stosu zdobyczy, oznacza to, iz
postrzelit si¢ w stope! Traci karte towcy, ktora umieszcza miedzy totemami na
$rodku stotu.

SYTUACJA WYJATKOWA ¢

Jesli, wedtug regut, gracz powinien utracic karte, a nie
posiada zadnej w swoim stosie zdobyczy, nicsie nie dzieje.

5



GrA Toma & YAK cvmcowmo)

(THOMAS \J AurcHEx | PIERR!

ZAPOLUJ NA NASZEJ STRONIE:
WYDAWNICTWO.REBEL.PL

 Rebel Centrum Gier
ul. Matejki 6
80-232 Gda sk

W 4

\

2013-1/JSAFOILPL/CAQQI




