INSTRUKCJA

0 PRZYGOTOWANIE DO GRY

POLE PLANSZETKA
POCZATKOWE/KONCOWE DRUZYNY ELEMENTY GRY
PIONEK PEYTKA PLANSZA GEOWNA
WIEM LEPIE) 4 PLANSZETKI DRUZYN
20 PLYTEK KATEGORII
PEYTKA g pryYTEK WIEM LEPIE)
ZAMIANA
4 PEYTKI ZAMIANA
4 PIONKI

PUDEtKO NA KARTY
Z PYTANIAMI

150 KART Z PYTANIAMI
WORECZEK
INSTRUKCJA

PELYTKA KATEGORII

OSTATNIA
PROSTA

e Gracze dzielg sie na 2, 3 albo 4 druzyny. W druzynie moze byc¢ 1 albo wiecej graczy.
e Kazda z druzyn wybiera po 1 pionku i 1 planszetce druzyny w odpowiednim kolorze.
¢ Druzyny biorg takze po 2 ptytki WIEM LEPIEJ i 1 ptytce ZAMIANA.

 Nastepnie umieszcza sie wszystkie ptytki kategorii w woreczku, a pionki stawia sie
na polu poczatkowym.

Q ROZGRYWKA

Na poczatku pierwszej rundy kazda z druzyn losuje po 4 ptytki kategorii, ktore ktadzie odkryte
w dowolnej kolejnosci na polach na swojej planszetce druzyny. Kropki przy polach okreslajg,
ile punktow (1,2, 3 albo 4) otrzyma druzyna za udzielenie prawidtowej odpowiedzi.

Nastepnie nalezy wybrac druzyne rozpoczynajaca runde. Ta druzyna odpowiada na pytanie
za 1 punkt z kategorii, ktdrg okresla ptytka umieszczona na pierwszym polu na planszetce
druzyny. Pytania zawsze odczytuje na gtos gracz z dowolnej druzyny przeciwnej. Jesli odpo-
wied? jest prawidtowa, druzyna zdobywa 1 punkt i przesuwa swaj pioneko 1 pole do przodu
na planszy gtéwnej. Jesli odpowied? jest btedna albo druzyna nie udzieli Zadnej odpowiedzi,
nie otrzymuje punktu ani nie przesuwa pionka.

Po udzieleniu odpowiedzi na pytanie druzyna zakrywa ptytke danej kategorii — od tej chwili
ta kategoria jest niedostepna. Nastepnie na pytanie za 1 punkt odpowiada druzyna siedzaca
po lewej stronie druzyny rozpoczynajacej gre i powtarza sie to do momentu, az wszystkie
druzyny ustysza tres¢ swojego pytania za 1 punkt.

W kolejnych turach druzyny w kolejnosci probujg odpowiedzie¢ na pytania za 2, 3 i 4 punkty.

Runda sie koriczy, gdy ostatnia druzyna odpowie na czwarte pytanie. Jesli zadnej z druzyn
nie udato sie dotrze¢ na pole koricowe, wszystkie ptytki kategorii nalezy wtozy¢ do woreczka
i rozpoczaC kolejng runde. Druzyng rozpoczynajacy staje sie druzyna siedzaca po lewej stro-
nie druzyny, ktdra rozpoczynata poprzednig runde. Za kazdym razem pytanie odczytuje sie
znowej karty z pytaniami.

€ TAKTYKA

Podczas rozgrywki druzyny moga korzystac z 2 rodzajow ptytek taktycznych, dzieki ktérym
zyskaja przewage nad przeciwnikami, utrudniajac im gre, lub zdobeda dodatkowe punkty.

PLYTKA WIEM LEPIEJ. Druzyna zagrywa ptytke WIEM LEPIE), gdy zna odpowiedz
na pytanie i podejrzewa, ze druzyna przeciwna nie udzieli poprawnej odpowiedzi.
Ptytke WIEM LEPIE) mozna zagrywac tylko podczas tury druzyny przeciwnej.

z PEYTKA ZAMIANA. Druzyna zagrywa ptytke ZAMIANA, gdy chce zamieni¢ miej-
scami 2 dowolne odkryte ptytki kategorii. Ptytke ZAMIANA mozna zagrywac tylko
podczas tury swojej druzyny.

Gdy druzyna zagra dang ptytke taktyczna, nie moze z niej ponownie skorzystac w danej
rundzie. Na poczatku nowej rundy druzyny odzyskuja wszystkie zagrane ptytki. Zagrywanie
ptytek taktycznych jest opcjonalne.

Q KONIEC GRY

Gra sie koniczy, gdy pionek 1 z druzyn znajdzie sie na polu koricowym.

Jesli pozostate druzyny nie odpowiedziaty na takg sama liczbe pytan co druzyna, ktéra
skoriczyta gre, nalezy dokoriczy¢ runde, aby wszystkie druzyny miaty za soba tyle samo
odpowiedzi. Pionek nie musi sie znalez¢ doktadnie na polu korcowym. Jesli pionek minie pole
koncowe, gra rowniez sie konczy.

Jesli wiecej niz 1 druzyna zakoniczy runde z pionkiem na polu korcowym albo za tym polem,
nalezy rozegrac wielki finat.

Przed rozpoczeciem wielkiego finatu wszystkie ptytki kategorii umieszcza sie w woreczku.
Kazda z druzyn finatowych losuje po 1 ptytce kategorii i po kolei odpowiada na pytanie
z wylosowanej kategorii. Jesli wszystkie druzyny udzielity prawidtowej odpowiedzi, nalezy
rozegrac kolejng runde wielkiego finatu.

Rundy sg kontynuowane do momentu, gdy tylko 1 z druzyn udzieli prawidtowej odpowiedzi
na zadane pytanie.

Ta druzyna
wygrywa gre!

(WIEM LEPIEJ®]




PLYTKA WIEM LEPIE] O

Druzyna zagrywa ptytke WIEM LEPIE), gdy chce odpowiedzie¢ na pytanie druzyny przeciw-
nej. Moze jg zagrac przed albo po tym, jak pytanie zostanie odczytane. Tylko 1 druzyna moze
zagrac ptytke WIEM LEPIE przy danym pytaniu. Aby to zrobi¢, nalezy potozyc ptytke na plan-
szy gtéwnej i krzyknac: ,Wiem lepiej!”.

Na pytanie najpierw odpowiada druzyna, ktéra rozgrywa swojg ture. Nastepnie dru-
zyna, ktéra zagrata ptytke WIEM LEPIEJ, proponuje swojg odpowied?. Jesli pierwsza
druzyna udzieli poprawnej odpowiedzi, druga druzyna nie otrzymuje punktow. Jesli
natomiast pierwsza druzyna udzieli btednej odpowiedzi albo nie odpowie na pytanie,
druga druzyna otrzymuje punkty wedtug ponizszych zasad.

3 punkty za prawidtowa odpowied?, jesli ptytka WIEM LEPIE) zostata zagrana PRZED
przeczytaniem pytania.

1 punkt za prawidtowg odpowied?, jesli ptytka WIEM LEPIEJ zostata zagrana PO
przeczytaniu pytania.

-1 punkt, jesli druzyna, ktéra zagrata ptytke WIEM LEPIEJ, udzieli nieprawidtowej
odpowiedzi albo nie udzieli odpowiedzi .

OSTATNIA PROSTA

Jesli pionek druzyny przeciwnej znajduje sie na ostatniej prostej, czyli na dowolnym polu
na planszy gtéwnej oznaczonym kropka, druzyna, ktéra zagrata ptytke WIEM LEPIE],
moze wybra¢, czy chce przesunac¢ swoj pionek do przodu o 1 albo 3 pola, czy cofnac
pionek druzyny przeciwnej o 1 albo 3 pola (liczba pdl zalezy od zdobytych punktéw).

Druzyna, ktérej gracz odczytuje pytanie, moze zagrac ptytke WIEM LEPIEJ, ale aby
zdoby¢ 3 punkty, musi to zrobi¢, zanim ten gracz zobaczy pytanie.

PLYTKA ZAMIANA

Druzyna zagrywa ptytke ZAMIANA, aby pozby¢ sie niechcianej ptytki kategorii, ukras¢ lepszg
ptytke kategorii przeciwnikom albo utrudnic¢ gre pozostatym druzynom. Ptytke ZAMIANA
nalezy zagrac podczas tury swojej druzyny i przed przeczytaniem pytania przez gracza z in-
nej druzyny.

Aby to zrobi¢, nalezy potozy¢ ptytke na planszy gtéwnej i zamieni¢ ze sobg migjscami
2 odkryte ptytki kategorii. Druzyna moze zamienic zaréwno ptytki kategorii druzyn przeciw-
nych, jak i swoje ptytki. Nie mozna zamieniac zakrytych ptytek kategorii.

Zagrywajac ptytke ZAMIANA, druzyna moze takze zamienic ptytke kategorii, dla ktdrej zostata
zagrana ptytka WIEM LEPIEJ. W takim przypadku ptytka WIEM LEPIE) wraca do druzyny, ktdra
ja zagrata, a pozostate druzyny moga zagrac swoje ptytki WIEM LEPIEJ dla nowej kategorii.
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PUNKTOWANIE

PUNKTY STANDARDOWE
Druzyny otrzymujg tyle punktéw za prawidtowa odpowiedz, ile wynosi wartos¢ pola, na kto-
rym znajduje sie dana ptytka kategorii.
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PUNKTY ZA PLYTKE WIEM LEPIE)
Druzyna, ktéra zagrata ptytke WIEM LEPIE), otrzymuje punkty tylko wtedy, gdy druzy-
na przeciwna udzielita niepoprawnej odpowiedzi albo nie udzielita Zadnej odpowiedzi.

+3 za prawidtowg odpowiedz, jesli ptytka WIEM LEPIEJ zostata zagrana PRZED przeczyta-
niem pytania.

+1 za prawidtowg odpowiedz, jesli ptytka WIEM LEPIEJ zostata zagrana PO prze-
Czytaniu pytania.

-1 za nieprawidtowg odpowiedz albo brak odpowiedzi .

UWAGA! Liczba punktdw wskazuje, o ile p6l na planszy gtéwnej druzyna powinna
przesunac swoj pionek. Pionka, ktéry znajduje sie na polu poczatkowym, nie moz-
na cofnac.
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