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ZESTAW FIGURRKOWY

Czarnoksieznik
Lord Angon z Angmaru Eadris
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LISTA ELEMENTOW

* plastikowa figurka Czarnoksi¢znika * 5 kart przedmiotéw
z Angmaru *  Miecz krétki
e plastikowa figurka Eadris *  Eriadorski miecz krétki

¢ plastikowa figurka Lorda Angona " ClleRce

e Tancerz Wiatru

. . . . »
* 6 kart roli ,,Przyjaciel zwierzat P

e 2 bazowe

* 4 zaawansowane
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Ten zestaw figurkowy rozbudowuje gre Whadca Pierscieni: Podréze praez Srodziemie,
wprowadzajac do niej unikalne plastikowe figurki, ktére postuza do przedstawienia imiennych

wrogéw z kampanii Zarzewie wojny i Zatrute przyrzeczenie. W zestawie znajduja si¢ réwniez
nowe karty przedmiotéw i umiejgtnosci, ktére urozmaica Wasze przygody.

Aby méc skorzysta¢ z zestawu figurkowego Udreki pustkowi, nalezy go aktywowaé
w panelu zarzadzania kolekcja w aplikacji Podrdze przez Srodziemie. Po aktywacji
produktu aplikacja bedzie mogta wprowadza¢ nowe elementy z tego zestawu
do waszych kampanii. Nastgpnie wykonajcie ponizsze czynnosci.

1. Umiesécie figurki Czarnoksi¢znika z Angmaru, Eadris i Lorda
Angona w puli figurek wrogéw. Aplikacja poinformuje was,
kiedy nalezy umiesci¢ je na planszy.

2. Dodajcie karty roli ,Przyjaciel zwierzat” do talii umiejetnosci rél. Ta rola bedzie
dostepna do wyboru na poczatku nowej przygody i bohaterowie beda mogli

dodawa¢ do swoich talii réwniez nowe karty za punkty doswiadczenia. opcjonalne
& Nalezy zwréci¢ uwage, ze w przeciwieistwie do innych kart rél, Zielone karty et
dla lepszego

»Przyjaciela zwierzat” maja numery 1-2, a zaawansowane 3—6. ;
efektu wizualnego

»Tancerz Wiatru” i ,,Przeczesywacz” w talii przedmiotéw. Zwickszaja one pule

3. Umiesccie karty ,Miecz krétki”, ,,Eriadorski miecz krétki”, ,,Cient Zmartego”, l
przedmiotéw dostgpnych na poczatku kampanii i mozliwych ulepszen. |

P: Czy karta ,Stowik” jest wliczana do liczby istot, gdy uzyje jej zdolnosci?
O: Nie. Gdy uzywasz zdolnosci tej karty, aby wykona¢ zwiad 2, musisz ja odrzuci¢, wiec
»Stowika” nie ma juz w grze, gdy liczysz liczbg istot.

P: Czy moge uzy¢ karty ,Stado wiewidrek’, zeby oddaé przedmiot pomocniczy pobliskiemu
bobaterowi, ktdry nie ma przedmiotu pomocniczego?

Przygotowanie figurki
Czarnoksieznika
Z Angmaru

O: Nie. Zdolnosci tej karty mozna uzy¢ tylko wtedy, gdy bohaterowie moga si¢ wymieni¢
przedmiotami pomocniczymi.
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