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Stajgc na dowolnym polu na drodze Tokaido (poza
Gospodami) podréznicy  ofrzymujg  dodatkowe,
strategiczne mozliwosci.

7la kazdym przystanku, gracze muszq dokonywac
nowych wyboréw. Ponadto kilka nowych postaci
dotgczyto do podrdzy...

= 1 plansza @)

= 6 kart Amuletéw @
e 6 kart Legendarnych Przedmiotéw @)
e 6 kart tazni @

= 6 kart Kaligrafii @

e 6 kart Drzewa Wisniowego @
- 1 kostka Fortuny @

= 6duzych kart Podréznikéw @)

Qre nalezy przygotowaé zgodnie z podstawowymi
regutami Tokaido. Nastepnie nalezy roztozy¢ elementy
dodatku ,,Rozdroza™ w nastepujgcy sposéb:

Plansze dodatku nalezy roztozy¢é nad podstawowq
planszg Tokaido.

7astepnie na dodatkowej planszy nalezy roztozyé,
zakryte stosy nowych kart, na odpowiednich miejscach:

- karty Legendarnych Przedmiotéw
e  karty tazni

=  karty Kaligrafii

=  karty Amuletéw

=  karty Drzewa Wisniowego

e  kostke Fortuny

Nowe postaci nalezy dotozy¢ do starych. Tak jak w
standardowych regutach, kazdy gracz otfrzymuje 2
Podréznikéw i wybiera jednego do gry. Rozgrywka jest
prowadzona wg standardowych regut Tokaido.
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s, &S % Drsena Wednione

édy Podréznik zatrzyma sie na polu Panoramy (Morze,
Gory, Pola Ryzowe) musi wybra¢ pomiedzy:

e dobraniem karty odpowiedniej Panoramy (reguty
standardowe).

= dobraniem karty Drzewa Wisniowego (jesli jest
dostepna).

Wraz z kartg Drzewa Wisniowego gracz otrzymuje 2 PZ
(Punkty Zwyciestwa) i 1 monete.

Uwaga: karty Drzewa Wisniowego w przeciwienstwie
do kart Panoramy, nie uktadajqg sie sie w jeden obrazek,
wiec nie zdobywamy za nie zadnych kart Osiggniec.

7lie ma limitu Drzew Wisniowych, posiadanych przez
gracza.
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gdy Podréznik zatrzyma sie na polu Gorgcego Zrodta
musi wybra¢ pomiedzy:

- dobraniem karty Gorgcego Zrédta  (reguty
standardowe).

e  zaptaceniem 1 monety i dobraniem karty tazni.

R azda karta tazni jest warta 4 PZ.

Uwaga: taznie rozpatruje sie jak Gorqce Zrddta,
podczas przyznawania karty Osiggniecia - Kuracjusz.

Gdy Podroznik zatrzyma sie na polu Farmy musi wybraé
pomiedzy:

e dobraniem 3 monet (reguty standardowe).

e zagraniem w Salonie Gier.

Salon Gier

érocz stawia 2 monety ze swojej rezerwy (oddajqgc je do
banku) i rzuca kosciqg Fortuny.

2 yniki:

4 gracz traci swoj zaktad

#A: gracz odzyskuje swoj zaktad (2 monety)

+7: gracz otrzymuje dwukrotno$é zaktadu (4 monety)
+%: gracz ofrzymuje trzykrotno$¢ zaktadu (6 monet)

+l: gracz otrzymuije czterokrotnosé zaktadu (8 monet)

Uitracone monety odktadane sq do banku; zdobyte
monety pobierane sq z banku.
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Qdy Podréznik zatrzyma sie na polu Swigtyni musi wybrac

pomiedzy:

- ofiarowaniem 1, 2 lub 3 monet na Swigtynie
(reguty standardowe).

- zaptaceniem 1 monety do banku, aby wybrac
jedng z dostepnych kart Amuletow.

Rarty Amuletow majqg jednorazowy efekt. Gracz wybiera
jedng sposréd dostepnych kart Amuletéw i ktadzie jg,
zakrytq przed sobq, az do czasu, kiedy zdecyduje sie jq
uzyc.

ykorzystane karty Amuletéw nalezy odtozy¢ na
wtasciwy stos na planszy ,,Rozdroza”. Mogg one by¢
ponownie dobierane w pdzniejszych etapach gry.

Uwaga: Kazdy Podréznik moze posiada¢ dowolng
liczbe kart Amuletéw podczas gry.

Warty Awuletow

W': Z z

7en Amulet pozwala graczowi wykonaé kolejny ruch,
kiedy jego Podréznik znajdzie sie na pierwszym miejscu,
na drodze Tokaido.

Uwaga:Ten Amuletnie moze by¢ uzyty przez Podroznika
przybywajgcego do Gospody.

7en Amulet pozwala graczowi rzuci¢ koscig Fortuny
przed ruchem i dzieki temu zdoby¢ kilka monet, zaleznie
od wyrzuconego wyniku (X =0, x4 = 4).
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7Zen Amulet pozwala graczowi wybraé obydwie opcje
dla pola, na ktérym sie zatrzymat (w dowolnej kolejnosci).

Uwaga: Ten Amulet nie moze by¢ uzyty w Gospodzie.

Zen Amulet pozwala graczowi zatrzymaé sie na polu
zajmowanym przez innego gracza i ustawic swéj pionek
tak jakby to zajete pole byto podwdjne.

Uwaga: Pole MUSI by¢ zajete przez innego gracza, aby
mozna byto aktywowac na nim ten Amulet.

Gracz, ktéry uzyt tego Amuletu opuszcza pole jako
pierwszy.

7Zen Amulet pozwala Podréznikowi dostac wybrang karte
positku na darmo, kiedy zatrzymuije sie w Gospodzie.

“Zen Amulet pozwala Podroznikowi przekazaé na
Swigtynie pienigdze, ktérymi wiasnie zaptacit za jakgs
karte (Pamiqgtki, Positku, Legendarnego Przedmiotu,
tazni, Kaligrafii, Amuletu).

7Zak, jok w przypadku normalnego datku, gracz
natychmiast otrzymuje 1 PZ za kazdg monete, ktérg
obdarowat $wigtynie. Monety darowane za pomocg
tego Amuletu liczone sg w normalny sposéb podczas
koncowego liczenia punktéw dla najhojniejszych
ofiarodawcow.



Przyktad: Podroznik posiadajgcy Amulet Poboznosci,
zatrzymuje sie na polu Sklepu. Kupuje w nim 2 Pamigtki,
warte odpowiednio: 1 monete i 3 monety. Nastepnie
uzywa Amuletu Poboznosci i 3 monety, ktére zaptacit
za Pamiqgtke przekazuje na Swigtynie zamiast do Banku.
Gracz zdobywa 3 PZ za te 3 monety.

Wazne: Kiedy gracz kupuje Amulet, moze go uzy¢é
dopiero w swoim nastepnym ruchu, a nigdy w tej samej
turze, w ktdrej go ofrzymat.

Kiedy Podrdoznik zatrzyma sie na Polu Sklepu musi
wybrac¢ pomiedzy:

- kupieniem Pamiqgtek (reguty standardowe).

=  kupieniem Legendarnego Przedmiotu.

Warty ijewd.awydh Przedwmiotow

grqcz moze kupi¢ tylko jeden, wybrany przez siebie
Legendarny Przedmiot naraz (jeéli Legendarne

Przedmioty sq jeszcze dostepne), ptacgc koszt
przedmiotu zaznaczony na karcie (1,2 lub 3 monety).

make

Kiedy gracz zdobywa te Legendarne Przedmioty
otrzymuje 1 PZ za kazdg inng karte Pamigtki/
Legendarnego Przedmiotu, ktéry posiada w swojej
kolekcji i 1 dodatkowy PZ za kazdg Pamiagtke, ktérg kupi
od tej pory.

“7e Legendarne Przedmioty sg nowym typem Pamigtek.
Doktadassie je w zwykty sposdb do wtasnej kolekcji Pamigtek.

#waga: Majqc po jednym przedmiocie kazdego z 5
typoéw Pamiqtek gracz zdobywa: 1+3+5+7+9=25 PZ.
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Przyktad: Podroznik, ktory posiada w kolekcji 2 Pamigtki
réznego typu (typ A ityp B - czyli 1 + 3 PZ), zdobywdajac
przedmiot: Buppatsu lub Ema, doktada go do swojej
kolekcijiiotrzymuje 5 PZ. Jesli pdzniej dotozy do tej kolekcji
kolejng pamiqgtke (typ C) ofrzyma 7 PZ, a za nastepng
pamiatke (typ D) otrzyma 9 PZ.

w7\
’,}C@\ % @ anasame ¢ Wasa
@ @t

’9’0 te Legendarne Przedmioty gracz ofrzymuje 8 PZ.

Uwaga: Podréznik moze posiadac¢ obydwa typy z
kazdego rodzaju Legendarnych Przedmiotow (np.
Murasame + Masamune).

Uwaga: Legendarne Przedmioty uwazane sq za
Pamiqgtki podczas przyznawania karty Osiggniecia
,Kolekcjoner", na koncu gry.

Kiedy Podrdznik zatrzyma sie na polu Spotkania musi
wybrac¢ pomiedzy:

=  dobraniem karty Spotkania (reguty standardowe).
e zaptaceniem 1 monety do banku i otrzymaniem-

wybranej przez siebie karty Kaligrafii (jesli karty
Kaligrafii sq jeszcze dostepne).

Karty Kaligrafii uwazane sqg za karty Spotkan,
podczas przyznawania karty Osiggniecia ,Gaduta”,
na koncu gry.

7a karta Kaligrafii przynosi 2 PZ za kazdg monete, ktéra
pozostata graczowi na koncu gry.
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7a karta Kaligrafi przynosi graczowi 3 PZ, za kazdg
ukonczong Panorame i 1 PZ za kazde Drzewo Wisniowe,
ktére posiada.

7a karta Kaligrafi przynosi graczowi 2 PZ za kazdy
Legendarny Przedmiot i 1 PZ za kazdqg zwyktq pamiatke,
ktérg posiada.

7a karta Kaligrafi przynosi graczowi 6 PZ jesli przybyt
jako ostatni do koncowej Gospody, 4 PZ jesli przybyt jako
przedostatni do koncowej Gospody, 2 PZ w pozostatych
przypadkach.

“a karta Kaligrafii przynosi graczowi 2 PZ za kazdq karte
Osiggnieciai 1 PZ za kazdq karte Kaligrafii, ktérg posiada.
Uwaga: Karta Kaligrafii ,Doskonatosc” jest warta
sama z siebie 1 PZ.

7a karta Kaligrafi przynosi graczowi 3 PZ za kazdy
niezjedzony Positek.

Uwaga: tatwo sprawdzié, ile positkdw omineto gracza,
gdyz kazdy Podréznik powinien zjes¢ 4 razy podczas gry.
Uwaga: Kazdy Podréznik moze miec kilka kart Kaligrafii
w dowolnym momencie.



Kiedy przybywa do kazdejz 3 srodkowych
Gospdd, przed positkiem, Jirocho moze
sprobowac szczescia w Salonie Gier.
Jesli chce to zrobi¢, to musi postawic 1
monete (odda¢ jg do banku) i rzuci¢
kosciq Fortuny. W zaleznosci od rezultatu
na ko$ci moze straci¢ swojg monete (X),
odzyskac jg (1x), lub odzyskac jq i zarobi¢
1, 2 lub 3 dodatkowe monety (2x, 3x, 4x),
zgodnie z tabelg na stronie 4.

Kiedy przybywa do kazdejz 3 srodkowych
Gospdd, przed positkiem, Daigoro
dobiera karte Pamiagtki.

Nampo zdobywa dodatkowe punkty
w kazdej Gospodzie, w wysokosci
zaleznej od wartosci positku, ktory
zjadt:

- za positek wart 1 monete
otrzymuje 1 PZ.

e za positek wart 2 monety
otrzymuje 2 PZ.

- za positek wart 3 monety
otrzymuje 3 PZ.
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Gotosaemeon - Sprzedawea pamiqlek
Gotozaemon ofrzymuje monete za

kazdym razem, kiedy zatrzymuje sie na
polu Panoramy.

Uwaga: Gotozaemon ofrzymuje
monete tylko jesli zatrzyma sie na polu
Panoramy, aniejeslispotka Przewodnika
(Annaibito). Jesli zdecyduje sie dobrac¢
karte Drzewa Wisniowego otrzymuje za
nig 2 PZi 2 monety.

Wiyataka - przecqdua bobicta
Miyataka moze wybrac obydwie opcje
kiedy zafrzymuje sie na polu Swigtyni:
da¢ datek na Swigtynie ORAZ kupi¢
Amulet.

Rita - otana bobicta

Kita moze wybra¢ obydwie opcje
kiedy zatrzymuje sie na polu Spotkania:
dobra¢ karte Spotkania ORAZ kupic
karte Kaligrafii.

Gra dla 2 lub 3 graczy:

Przed grqg przygotuj tylko 4 losowe karty kazdego typu,
z dodatku ,Rozdroza" (taznia, Legendarny Przedmiot,
Drzewo Wisniowe, Amulet, Kaligrafia).
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Gradla 4 lub 5 graczy:

Przed grqg przygotuj tylko 5 losowych kart kazdego
typu, z dodatku ,Rozdroza” (taznia, Legendarny
Przedmiot, Drzewo Wisniowe, Amulet, Kaligrafia).

Przed rozpoczeciem gry, kazdy gracz moze
przejrze¢ karty Amuletdw i Kaligrafii, wylosowane
do gry. Nieuzywane karty nalezy odtozy¢é do
pudetka.

7a szczescie

7la poczatku gry kazdy gracz (w  kolejnosci
startowej) moze odda¢ do banku 1 monete i
dobra¢ losowq karte Amuletu, z ktérg zacznie
rozgrywke.

Uwagi:

Zdolnosci starych Podréznikéw z Tokaido dziatajg
réwniez z dodatkiem ,,Rozdroza”. Zatem staruszek
Mitsukuni zdobywa 1 PZ za kazdg karte tazni, a
uliczny artysta Umegae zdobywa 1 monete i 1 PZ
jesli kupi karte Kaligrafii.

Efekty kart Spotkah sq ograniczone tylko do
bazowych kart Tokaido, bez dodatku ,,Rozdroza”.
Zatem Przewodnik (Annaibito) nie umozliwia
dobrania karty Drzewa Wisniowego, Kaptanka
(Miko) nie umozliwia kupna Amuletu, a Kupiec
(Shokunin) nie zaopatruje graczy w Legendarne
Przedmioty.
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