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To rozszerzenie wymaga podstawowej wersji Tokaido i
pierwszego dodatku: Rozdroza.

Od teraz czeiciq podrézy po Tokaido stajq sie Matsuri
(tradycyjne japonskie $wieta i festiwale). Podréznicy bedg
bra¢ w nich udziat, zatrzymujgc sie w trzech Srodkowych
Gospodach.

Yokaido,, i ,Rozdroza, nalezy przygotowaé zgodnie
z podstawowymi zasadami. Nastepnie nalezy roztozy¢
elementy dodatku ,,Matsuri” w nastepujacy sposdb:

Warty Matsuri nalezy potasowac i utworzy¢ z nich zastonietq
talie kart do dobierania.

Inaczniki Zamknietych Pol, Punktow i zetony Lalek/Ryb
nalezy potozy¢ obok banku.

Warty nowych Podréznikéw nalezy dodaé do starych. Jesli
chcesz, mozesz wybraé swojego Podrdznika sposrdd 3, a
nie 2 lub wybrac swojego Podréznika sposrdd wszystkich
dostepnych.

Rozgrywka jest prowadzona wedtug standardowych
zasad Tokaido.

Od teraz, za kazdym razem gdy Podréznicy zatrzymaijg
sie w kazdej z 3 Srodkowych Gospdd, odbedzie sie
wydarzenie: Matsuri.

Gdy WSZYSCY Podréznicy przybedq do Gospody (zaraz
po tym jak wszyscy skorzystajg ze swoich zdolnosci i
zakupiqg karty Positku), pierwszy Gracz, ktéry przybyt do
Gospody dobiera 2 karty Matsuri. Nastepnie oglgda te
karty, wybiera jedng z nich, a drugg odktada na spdd
talii bez pokazywania jej innym Graczom.

Wybrang karte Matsuri nalezy potozyé odstonietq na

gorze tdlii tak, aby wszyscy Gracze jq widzieli. Efekt tej
karty jest rozpatrywany od razu po odstonieciu karty.
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- 20kart Matsuri @)

- 20 zetondéw punktow @
(dwustronnych, o wartosciach od 1 do 4)

e 4 7etony Zamknietych P&l @

= 5 dwusfronnych zetondéw Lalki/Ryby @

- 16 duzych kart Podréznikéw @)

o0-Bou ® Suigts Rodeé

Wazdy Podréznik zgodnie z kolejnoscig
przybycia do Gospody, moze natychmiast
przekazaé datek na Swigtynie zgodnie
z podstawowymi zasadami: 1, 2 lub 3
monety odpowiednio warte 1, 2 lub 3
Punkty. Zdolnosci Podréznikéw powigzane
ze Swigtynig (np. Hirotada) nie dziataja.
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Wazdy Podréznik, ktéry nie ma w swojej
kolekcji Amuletu, natychmiast otrzymuje
darmowy, losowo dobrany Amulet.

“Tesli Gracz posiada juz Amulet, nie otrzymuje korzysci
Z\Tego Matsuri.
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Fina matsuri ® Swigts Dycencsqt

Kazdy Gracz, ktdry prowadzi Podréznika
kobiete, natychmiast otrzymuje 1 Zzeton
Lalki z zasobdéw. Ten zeton jest dodawany
do kolekcji Gracza i traktowany jest jako
Pamigtka typu: Drobiazg. Podliczany jest
tak, jak karta Pamigtki w kolekcji Gracza.

rzyktad: Sassako otrzymata 1 zeton Lalki. Ma teraz 2
karty Pamigtek: 1 karte Pamigtki typu: Sztuka i 1 karte
Pamiagtki typu: Zywnos$¢. Dodaje do kolekciji zeton Lalki,
ktéry stanowi 3. Pamiatke w zestawie. W zwigzku z tym,
ze Lalka jest innym typem Pamiatki, niz pozostate dwie
Pamigtki, jest warta 5 Punktow.

Tango @ Swigte Chtspcon

Wazdy Gracz prowadzgcy meskiego
Podréznika natychmiast otrzymuje 1 zeton
Ryby z zasoboéw. Ten zeton jest dodawany
do kolekcji Gracza i traktowany jest jako
Pamigtka typu: Drobiazg. Podliczany jest
tak, jok karta Pamigtki w kolekcji Gracza.

rzyktad: Chuubei otrzymuje 1 zeton Ryby. Miat juz
wczesniej 3 karty Pamigtki w swojej kolekcji: 1 karte
Pamiagtki: Sztuka, 1 karte Pamigtki: Zywnos$¢ i 1 karte
Pamiagtki: Drobiazg. Te 3 karty Pamigtek tworzg zestaw
wart 9 Punktéow (1+3+5 Punktdw). Dodany zeton Ryby
rozpoczyna nowq kolekcje i w zwigzku z tym jest wart 1
Punkt.

Uwaga: Mimo, ze zetony Lalka/Ryba znajdujgce sie w.
kolekcji Gracza sq traktowane jak karty Pamigtek, nie
sq brane pod uwage przy nagradzaniu Osiggnieciem
Kolekcjoner i nie wliczajq sie do efekfu Legendarnych
Przedmiotéw: Shodo i Emaki.

Hanabi ® Pobay Sytucznych Oguc

odréinik, ktéry wybrat te karte Matsuri,
natychmiast dobiera losowo 2 karty
Matsuri i umieszcza je w grze, a ich efekty
sq natychmiast rozpatrywane.




o~ Fane matouri ® Swigte Wersa

Wazdy Podrdznik natychmiast otrzymuje
kolejny element swojej Morskiej Panoramy
oraz odpowiednie Punkty.

e Jedli Gracz ma juz ukonczong swojg Morskg
Panorame, nie korzysta z bonusu tego Matsuri.

e Jedli kiku Graczy réwnoczesnie, jako pierwsi,
ukonczg swoje Morskie Panoramy jako rezultat
tego Matsuri, kazdy z nich otrzymuje Punkty za karte
Osiggniecia Morskiej Panoramy. Uzyj zetonu ,3
Punkty"”, aby zaznaczy¢ te nagrode.

o- Sthogatsu ® Suigte Nowege Roku
o
n"&“ﬁ Wazdy Podréznik w kolejnosci przybycia do
B
%
2
% 3

Gospody moze natychmiast rzuci¢ koscig
Fortuny. Gracz moze wzig¢ tyle monet, ile
&o ) Wyrzucit nakosci (0, 1, 2, 3 lub 4 monety).

Setoatbon ® S'm‘gta Rogrzucane] Fasol

Wazdy Podréznik w kolejnosci przybycia do
Gospody moze natychmiast rzuci¢ koscig
Fortuny. Gracz ofrzymuje tyle Punktow, ile
wyrzucit na kosci (0, 1, 2, 3 lub 4 monety).

Uwaga: Skorzystaj z zetondw Punktdw, aby zaznaczyc te
nagrode.

Tanabate ® Suwigts Guiasd

& osiggniecia (Smakosz, Kuracjusz, Gaduta
i Kolekcjoner) sq natychmiast przyznawane
zgodnie z zasadami, jakie obowigzujg na
koncu gry. Jednak zamiast otrzymywac
karte i 3 Punkty, kazdy zwyciezca otrzymuje
zeton 2-punktowy (jedli Gracze remisujg na
pierwszym miejscu, fo wszyscy remisujgcy
ofrzymujq zeton 2-punkfowy).

Uwaga: Karty Osiggniec¢ nalezy zostawi¢ odstoniete
obok planszy, gdyz punkty za nie bedq przyznawane
na koncu gry, zgodnie ze standardowymi zasadami.
Osiqgniecia bedq wéwczas warte 3 Punkty.
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o~ Teatloini @ Smgl‘o Reigiyea

odréinik, ktéry dobierze i wybierze
te karte Matsuri, natychmiast wybiera
jednqg karte Kaligrafii sposrdd dostepnych.
Nastepnie umieszcza te karte odstonietq
obok pozostatych kart Osiggnie¢ (nie w
swojej kolekcji).

Na koncu gry kazdy Gracz zdobywa Punkty, tak jakby ta
karta Kaligrafii znajdowata sie w jego kolekcji.

rzyktad: Doria wybrata karte Kaligrafi: Kontemplacia.
Na koncu gry kazdy Gracz otrzyma 3 Punkty za kazdg
kompletng Panorame i 1 Punkt za kazde Drzewo
Wisniowe w swojej kolekciji.

Stishimac ® Suigte Tadcsqcege Lua

‘Podréznik, ktory przekazat datek na
Swiatynie, natychmiast otrzymuje Punkty
odpowiednie do swojego datku.

W przeciwienstwie do nagréd na kohcu
ary, tylko 3 najhojniejszych Podréznikdw jest
nagradzanych nastepujgco:

= najhojniejszy darczynca otrzymuje 4 Punkty,
= drugizkolei ofrzymuje 2 Punkty,

e trzeci ofrzymuje 1 Punkt.

Remisy nalezy rozpatrywaé zgodnie z standardowymi
zasadami Tokaido.

Chio-yo @ Suigte Clnysantem

W czasie przybycia do nastepnejGospody,
srodkowej lub ostatniej, wszystkie karty
Positku kosztujg jedng monete mniej niz
zwykle (w zwigzku z tym karty Positku warte
1 monete sq za darmo). Dodatkowo,
pierwszy Gracz, ktéry przybyt do Gospody,
dobiera o 2 karty Positku wiecej niz zwykle.

Przyktad: W grze 4-osobowej, pierwszy Podroznik w
Gospodzie dobiera 7 kart Positku (5 kart za 4-osobowq
gre i 2 karty za Matsuri).



Yama us Ko ® Swigte Gén

Do momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podréznik, ktéry zatrzyma
sie na polu Panoramy Goérskiej, otrzymuje
dodatkowq 1 karte tej Panoramy, zanim
zdecyduje czy chce dobra¢ karte
Panoramy czy Drzewa Wisniowego.
Otrzymuje za to odpowiednie Punkty.

“Tesli Gracz ma juz ukonczong Panorame Goérskg, to nie
éfrzymuje korzysci z tego Matsuri.

o~ Taue matsuri ® Swigte Ryju

Do momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podrdznik, zatrzymujgc
sie na polu Panoramy P&l Ryzowych, moze
wzig¢ 1 monete z banku i przekazac jg na
Swigtynie w swoimimieniu, zanim zdecyduje
czy chce dobra¢ karte Panoramy czy
Drzewa Wisniowego. Ofrzymuje za fo
odpowiednie Punkty.

“Tesli Gracz ma juz ukonczong Panorame Pol Ryzowych,
0 nie ofrzymuje korzysci z tego Matsuri.

Fadaka matouni ® Nagi Festiwal

Do momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podréznik, ktéry zatrzyma
sie na polu Gorgcego Zrédta moze dobrad
1 karte Spotkania i zastosowac jej efekt,
zanim zdecyduje czy chce dobra¢ karte
Gorgcego Zrédta lub tazni.

o-Fanami ® Suigte Webni

Do momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podréznik, ktéry zatrzyma
sie na polu dowolnej Panoramy (Morskiej,
Gorskiej Ilub POl Ryzowych) dobiera
jak zwykle kolejny element Panoramy i
dodatkow otrzymuje 1 monete z banku.

“Tesli Gracz wybiera Drzewo Wisniowe, otrzymuje w
sUmie 2 monety, 1 za Drzewo Wisniowe i 1 za Matsuri.
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Do momentu przybycia do nastepnej
Gospody, kazdy Podrdznik, ktéry zatrzyma
sie na polu Spotkania, moze wybrac swojq
karte Spotkania z dostepnych, zamiast
dobierac¢ jg losowo. Po wybraniu Spotkania
pozostate karty nalezy potasowac.

Raméiarisai ® Festiwal Bootw

Do momentu przybycia Podroznikéw do
nastepnej Gospody, kazda Swigtynia
zamyka jedno ze swoich pol.

- Swigtynie jednopolowe catkowicie sie
zamykajq.

- Swigtynie dwupolowe zamykajg swoje
drugie pole - fo poza gtéwnq Sciezkq
(stajqg sie Swigtyniami jednopolowymi).

Totea Ebiou ® Festinal Syezgdeia

Do momentu przybycia Podréznikéw do
nastepnej Gospody, kazdy Sklep zamyka
jedno ze swoich pdl.

e Sklepy jednopolowe catkowicie sie
zamykajq.

e Sklepy dwupolowe zamykajg swoje
drugie pole - to poza gtéwng Sciezkg
(stajg sie Sklepami jednopolowymi).

Do momentu przybycia Podréznikéw do
nastepnej Gospody, kazda Farma zamyka
jedno ze swych pol.

- Farmy jednopolowe catkowicie sie
zamykajq.

- Farmy dwupolowe zamykajg swoje
drugie pole - to poza gtéwng Sciezkg
(stajg sie Farmami jednopolowymi).

Uwaga: do zaznaczenia zamknietych pdl na planszy
nalezy uzy¢ odpowiednich zetondw.
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YNowi P

Jdolnosci  Podroznikéw, — ktdre aktywujg sie, gdy
przybywaja oni do Gospody, muszq byc¢ rozpatrzone
przed zakupem Positku.

Ca ?zz' o sbiepdiat

Vla poczatku gry wszyscy pozostali
ut %_ podrdznicy  przekazujg 1 monete

Kushinadzie.

Weusiynada

fPodczas gry w dowolnym momencie,
Kushinada moze podglgda¢ karty
Kaligrafiii Amuletéw innych graczy.

Uwaga: w grze 2-osobowej przeciwnik Kushinady
daje jej 1 monete, a drugg monete Kushinada bierze
z banku.

Watsume bratal

W pierwszych 4 gospodach, Mutsumi
moze jako pierwszy opusci¢ Gospode
bez wzgledu na to, jako ktéry z kolei do
niej przybyt.

‘7aémm

Ja  kazdym razem gdy dowolny
Podréznik (on sam lub inny) zatrzyma sie
na polu Spotkania, Takeru otrzymuje 1
monete z banku.

Zabarnen bolelscioner

odczas pobytu w Sklepie, Rakuren
moze dobrac¢ 4 losowe karty Pamigtek
i 1 karte Legendarnego Przedmiotu
zamiast zwyczajowej akcji pola Sklepu.
QIIII*' Nastepnie moze kupi¢ jednq lub wiecej
) SpOSrod wylosowanych Pamigtek,
ptacqc ich zwykty koszt.
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i | Podczas  postoju w  Srodkowych

(7 Gospodach i Ostatniej Gospodzie Kamui
: ofrzymuje 3 Punkty, jesli nie kupi karty
i Positku.

:;2‘ &= 3% | Uwaga: te frzy Punkty mogq byé
tgczone z Punktami za karte Kaligrafii -
Post.

Waré pocthba

odczas postoju na polu Swigtyni, Mari
otrzymuje 2 Punkty (zamiast 1) za kazdg
monete, ktérqg przekaze joko datek
na Swigtynie. Jedli zdecyduje sie kupi¢
Amulet, Mari ofrzymuje go za darmo.

Ca Yachima aryotobnatha
I
i

W Srodkowych Gospodach Yashima
i <Y ofrzymuje  losowq, darmowq  karte
i Amuletu.

e Uwaga: jesli nie ma dostepnych kart
RN e tow W talii, Yashima nie moze
skorzystac z tego bonusu.

? Ridyuna bucharba

-i'-?w_ﬂ.}“", odczas  postoju  w  Srodkowych
t Gospodach  Kidzuna moze  kupic

dodatkowy positek jako DODATEK do

Yt gtéwnego positku. Najpierw odstania
o, ?ﬁ pierwszg karte z talii Positkdw i moze jg

kupi¢ za zwykty koszt.

Dostaje odpowiednie Punkty. Kidzuna kupuje gtéwny
Positek zgodnie z podstawowymi zasadami.

Cm @
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Clithaya ezydeiosstboa

odczas  postoju  w  Srodkowych
Gospodach, Chlhoyo otrzymuje losowq
karte Gorgcego Zrédta.
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9 Tyasaka rzemiedluik

fPodczas postoju na  polu  Farmy,
lyasaka ofrzymuje 1 dodatkowg monete,
jesli zdecyduje sie na wziecie 3 monet z
banku LUB moze przerzuci¢ kos¢ Fortuny,
jesli zdecyduje sie poszukac szczescia
w Salonie Gier (drugi rezultat rzutu jest
ostateczny, nawet jedli bedzie gorszy od
pierwszego).

Wanihito 4

Vla koncu gry Marihito moze podwoié
bonus jednej ze swoich kart Kaligrafii.

Przyktad: Podréz sie kohczy i Marihito
ma 2 karty kaligrafii: "Przezorno$¢” i
"Kontemplacja”.

“Przezorno$¢” daje mu 8 Punktdw (zostato mu 4 monety),
a "Kontemplacja" daje mu 6 Punktéw (ma kompletng
jedng Panorame i 3 karty Drzew Wisniowych). Decyduje
sie podwoi¢ "Przezorno$¢” (2 x 8 Punktéw) i w sumie
ofrzymuje 22 Punkty za karty Kaligrafii.

f rY ? Susert oudytéa
: Vla kohcu gry Suseri dostaje 1 Punkt za
kazdy, rézny typ karty w swojej kolekciji.

Warty dzielg sie na nastepujgce typy:
Gorgce Irédto, taznia, Pamigtka,
Legendarny  Przedmiot,  Spotkanie,
Kaligrafia, Amulet, Positek, Panorama
Morska, Panorama Goérska, Panorama
P&l Ryzowych, Drzewo Wisniowe.

Ayama plechar
Warty Positku kosztujg Ayumu tylko 1

monete, bez wzgledu na ich normalny
koszt.

Dodatkowo podczas postoju na polu
Sklepu, Pamigtki typu: Drobiazg nic go
nie kosztujq.
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9 Wusabi b4
odczas postoju w Srodkowych
Gospodach, Musubi moze wzigc
1 monete od kazdego z dwdch
sgsiadujgcych z nim Podrdznikow
(tych, ktoérzy przybyli bezposrednio
przed nim i po nim).

. Jesli ktérys z poszkodowanych nie ma monet,
MJsubi ofrzymuje w zamian brakujgce monety
z banku. Podobnie jesli Musubi przybedzie do
Gospody pierwszy lub ostatni (czylima tylko jednego
sgsiada), ofrzymuje 1 monete od sgsiadujgcego z
nim Podréznika i 1 monete z banku.

g Q| skt

- ]

& ‘t Za kazdym razem kiedy dowolny

RUSHY Podréznik (on sam lub inny)
:; zatrzyma sie na polu  Swigtyni,
Wiiseki Misaki otrzymuje monete z banku.

%*%-0

Titia bolendensba turystha

Titia kupuje Pamigtki typu: Sztuka i
Legendarny Przedmiot o 1 monete
taniej. Zatem niektére z nich moze
otrzymac za darmo.
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