Jesli szukasz nowych wyzwan albo
chcesz wprowadzic¢ do gry wtasna postac,
mozesz skorzystac z naszego narzedzia
do tworzenia przywddcoéw druzyn!

Uzyj naszych grafik (albo zataduj swoje)

i powotaj do zycia przywodce, ktory
dotaczy do rozgrywki!

Kureze Odwagl Stepia Przeznaczenia HakNisgodziwoici

Wiecej szczegbtow na:
UnstableUnicorns.com/HeretoSlay
Znajdziesz tam tez bardziej szczegdtowe
wyjasnienie zasad, dodatkowe warianty
rozgrywki, wiecej gier, dodatkéw i cata
mase innych bajeréw!




Ten dodatek wprowadza do gry ,To ja go tne!”
2 nowe klasy bohaterdw: awanturnikdéw
i druidow.

awanturnik druid

Istnieja 2 sposoby, aby wygrac rozgrywke
ztym dodatkiem.

+ Opcja 1. UBIC 3 potwory.

* Opcja 2. Na koniec swojej tury mie¢ petng
druzyne sktadajaca sie z 7 réznych klas
(karta przywddcy druzyny tez sie liczy).

Awanturnicy mistrzowsko wtadaja
bronia i doskonale radza sobie

w walce. W prawym dolnym rogu
niektorych kart awanturnikéw
znajduja sie symbole @ @,
ktdre oznaczaja, ze do takiej

karty bohatera mozna przytaczy¢

- 2 karty przedmiotow (w tym

karty przekletych przedmiotéw).
Przytaczenie kazdej karty przedmiotu
nadal kosztuje 1 punkt akgji. Nie
mozna przytaczy¢ do tej samej karty
awanturnika 2 kart przedmiotow ze
stowem ,maska” w nazwie.

Druidzi ujarzmiaja moc natury,
aby za jej pomoca wywotywac
potezne efekty. W przeciwienstwie
do bohateréw innych klas, aby
aktywowac efekt karty druida,
potrzebne sa niskie wyniki rzutow.
Na przyktad na karcie druida
mozna znalez¢ [EM, co oznacza,

ze trzeba wyrzucic¢ 7 albo mniej,
aby skorzystac z jej efektu.



