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THE

QUEEN'S GAMBI'T

Przemysl. Przechytrz. Pokonaj.
2—4 graczy * wiek: 12+ ¢ 15 minut

Zastanawlasz si¢, jak doswiadczata gry w szachy niezwykta Beth Harmon z serialu Gambit krdolowej?

Gdy Beth patrzyta na sufit, potrafita sobie wyobrazi¢ kolejne ruchy szachowe, co pozwalato jej pokonywac przeciwnikdw.
W grze planszowej Gambit krélowej starasz si¢ zajmowac zetony bierek, zanim zrobia to inni gracze, aby
zebrad jak najwigksza liczbe punktow. W kazdej turze mozesz ruszy¢ swoim gambitem tak, jakby
byt inna figura szachowa. Pamigtaj, ze aby pokona¢ przeciwnikow 1 wygrac,
musisz planowac swoje ruchy niczym Beth!

Zawartosc:
@ plansza,
€ 4 talie po 12 kart do gry,
€ 4 karty konfiguracji,
@ 4 karty pomocy,
¢ 4 gambity,
@ 28 zetondéw bierek,
@ 4 Zetony startowe,
@ 4 Zetony zapasowe
(na wszelki wypadek),
@ instrukcja.




———mx$¢ PRZYGOTOWANIE DO GRY ¢

@ Potézcie plansz¢ na Srodku stotu. Wybierzeie 1 karte konfiguracji 1 utdzcie zetony bierek i startowe na planszy
zgodnie z instrukcja przedstawiong na karcie. Kolor (czarny albo bialy) nie ma znaczenia. Na kazdym Zetonie
bierki znajduje si¢ liczba punktow, jaka wart jest na koniec gry.

@ Kazdy z graczy wybiera po 1 gambicie (figurka hetmana)
1 bierze tali¢ 12 kart w tym samym kolorze.
Podczas gry gracze moga dobierac 1 zagrywac karty
jedynie ze swojej talii.

Na kazdej karcie konfiguracji pokazane sa 4 pola startowe.
@ Podczas pierwszego kroku przygotowania do gry umieszcza
si¢ tam zetony startowe. Kazdy z graczy wybiera 1 pole
startowe 1 umieszcza swoj gambit na odpowiednim polu
na planszy, odtozywszy na bok zeton startowy. ‘ Zeton startowy = pole startowe

@ Najstarszy z graczy jako pierwszy decyduje, na ktérym polu startowym chee umiescié¢ swoj gambit. Nastepnie
w kolejnosci przeciwnej do kierunku ruchu wskazowek zegara gracze umieszczaja swoje gambity na
pozostatych polach startowych. Gracz, ktory umiesci swéj gambit na planszy jako ostatni, rozpoczyna gre.

Mozecie zaczynac.




————$¢ GAMBIT oo

Gambit jest specjalna bierka, ktora moze poruszac si¢ jak goniec, wieza, hetman
albo skoczek w zaleznosci od zagranej karty.
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@ Goniec: ruch @ Wieza: ruch w linii @ Hetman: ruch @ Skoczek: ruch
po przekatne;. prostej. po przekatnej albo w ksztalcie litery ,,1.”.
w linii proste;. Skoczek jest jedyna
figura, ktora moze
przeskakiwac nad
innymi zetonami
na planszy.

Tak jak podczas prawdziwej partii szachow, jesli gambit zakonczy ruch na polu
zajmowanym przez inng bierke, zbija ja. Nalezy postawi¢ swoj gambit na polu zbitego
zetonu bierki. Przeskakiwanie nad Zetonami i nad gambitami innych graczy
jest mozliwe jedynie w przypadku uzycia ruchu skoczka.




PLANOWANIE
3 RUCHOW

Kazdy z graczy tasuje swoja tali¢ 1 dobiera z niej 5 kart. Nastepnie kazdy planuje swoje 3 pierwsze ruchy
z wykorzystaniem dobranych kart. Wszyscy gracze ktada przed soba 3 ZAKRYTE karty. Pierwsza karta od lewej
zagrywana jest jako pierwsza. Po wykonaniu ruchu nalezy dobra¢ karte, aby mie¢ na rece 3 karty.

Gdy wszyscy gracze potoza przed soba 3 karty, rozpoczyna si¢ tura pierwszego gracza. Kolejni gracze rozgrywaja
swoje tury w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
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Wskazowka. Podczas planowania swoich ruchéw wez pod uwagg potencjalne ruchy przeciwnikow.
Postaraj si¢ zdoby¢ najcenniejsze zetony bierek przed nimi i pokrzyzuj im plany.

WAZNE!
. Podczas gry ruchy wykonuja tylko gambity.
Zetony bierek pozostaja na swoich polach przez caty gre.
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—————$¢ TWOJA TURA oo

Podczas swojej tury odkryj swoja pierwsza karte od lewej. Nastepnie wykonaj ruch swoim gambitem. Rodzaj ruchu
zalezy od zagranej karty. Jesli Twoj gambit zatrzyma si¢ na polu z zetonem, zbijasz go 1 zabierasz. Jesli Twoj gambit
zostat zablokowany, nie wykonujesz ruchu. Jesli jednak masz mozliwo$¢ wykonania ruchu, musisz to zrobic.

Po wykonaniu swojego ruchu wybierz | karte ze swojej reki. Nastepnie pot6z ja ZAKRYTA na prawo od 2 kart
lezacych przed Toba. W ten sposob Twoéj gambit zawsze bedzie miat zaplanowane 3 nast¢pne ruchy.

Aby zakonczy¢ ture, dobierz karte ze stosu dobierania, aby mie¢ na rece 3 karty. Jesh skoncza Ci si¢ karty
do dobierania, potasuj odrzucone karty 1 stworz z nich nowy stos kart do dobierania.

——————=$¢ ZAKRYTE KARTY ¢6¢m—

Twoim najwigkszym sprzymierzencem na drodze do stania si¢ mistrzem szachowym jest pamig¢. Nie mozesz
podgladac lezacych przed Toba kart.

Wyjatek. Mozna pozwoli¢ mtodszym graczom na podgladanie kart lezacych przed nimi, ale nie wolno im
zmienia¢ ich kolejnosci.

——————=$¢ KONIEC GRY oo

Gra konczy si¢ w momencie, w ktorym ostatni zeton bierki zostanie zbity. Nastepnie gracze sumuja swoje punkty.
Gracz z najwyzszym wynikiem wygrywal!

W rzadkim przypadku remisu wygrywa ten z remisujacych graczy, ktory rozgrywat tur¢ najblizej konca gry.
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