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Zeskanuj powyzszy kod QR, aby obejrzeé filmik
instruktazowy opisujacy zasady gry SKULL.
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@j’ 6 zestawow (po 1 na kazdego gracza) gj Zeton ostatniej szansy
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o 4 zetony (3 zetony kwiatow i 1 zeton
czaszki o identycznych rewersach).
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zeton ostatniej szansy
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Wygraj 2 rundy albo zostar jedynym nie-  Skull to gra polegajgca na blefowaniu

wyeliminowanym graczem. i podejmowaniu ryzyka. W swojej turze
mozesz albo potozy¢ na swojej podktadce
\\V/ zakryty zeton, albo obstawic liczbe zeto-

now, ktore Twoim zdaniem zdotasz odkry¢

¢\\//‘\\ //. bez trafienia na czaszke.
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Kazde z Was bierze zestaw elementéw  do gory i bierze do reki 4 zetony. Gre roz-
w wybranym kolorze. Nastepnie kiadzie poczyna osoba, ktora ostatnio podaro-
przed sobg swojg podktadke pustg strong  wata komus kwiaty (albo czaszke).
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Przyktad przygotowania |
rozgrywki dla 3 graczy. |




== c0cescccccc,,

1) POCZATEK RUNDY+ ¢« ¢ e vveeees

Na poczatku rundy wybieracie po 1 ze swo-
ich zetondw i kfadziecie rewersami do
gory na swoich podktadkach. Gracz rozpo-
czynajacy musi poczekac, az wszyscy pofo-
73 swoje zetony, zanim sam dokona wyboru.
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Ten wybor jest kluczowy!
Jesli zdecydujesz sie potozyc kwiat,
mozesz wygrac runde. Jesli jednak
polozysz czaszke, zmniejszasz swojg
szanse na wygranie rundy, ale mozesz
w ten sposdb utrudnic wygrang
pozostalym graczom.

2) PODEJMOWANIE DECYZJl <<+«

Gdy potozycie przed sobg swoje zeto-
ny, rozgrywacie tury jeden po drugim
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara (gracz rozpoczynajacy rozgrywa
swojg ture jako pierwszy).

W swojej turze mozecie DOLOZYC ZETON
albo ROZPOCZAC LICYTACJE. Jesli li-
cytacja zostata juz rozpoczeta, pozostaje
Wam PODBIC STAWKE albo SPASOWAC.

Nastepnie swojg ture rozgrywa sasiad po
lewe;.

<> DOKEADANIE ZETONOW

Wybierz 1 ze swoich pozostatych zetondw
i pot6z rewersem do goéry na umieszczo-
nym wcze$niej zetonie (staraj sie kfas¢
zetony w taki sposob, aby kazdy z graczy
widziat, ile zetondw potozytes).
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ROZPOCZECIE LICYTACJI

Jesli nie mozesz albo nie cheesz dotozy¢
zetonu, rozpoczynasz licytacje. Musisz
zadeklarowac, ile zetonéw znajdujgcych
sie na podktadkach zamierzasz odkry¢
(nie trafiajac na czaszke). Podana liczba
musi by¢ mniejsza albo rowna sumie ze-
tondw potozonych przez graczy i musi by¢
wieksza niz zero.
Vo
-
Rozpoczynajac licytacje,
podejmujesz probe wygrania rundy.
To jeden z najbardziej kluczowych
4 momentow rozgrywki.
(]

Po rozpoczeciu licytacji nie mozecie do-
ktadac kolejnych zetonéw na podktadki.
Zamiast tego w swojej turze mozecie POD-
BIC STAWKE albo SPASOWAC (czyli zre-
zygnowac z dalszego udziatu w licytacji).
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o PODBIJANIE STAWKI
Aby podbi¢ stawke, mowisz, ze odkryjesz
wiecej zetondw bez trafienia na czaszke, de-
klarujac liczbe wigksza niz obecna stawka
(podana liczba nadal nie moze przekraczac
tacznej liczby zetonéw potozonych przez
graczy).
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Policz wszystkie Zetony w grze
i sprobuj zgadnac, jak wiele z nich
Jjest zetonami kwiatow.
Mozesz teraz podbic stawke
zadeklarowana przez poprzednika
o0 dowolng liczbe zetonow.
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o PASOWANIE
Aby zrezygnowacé z dalszego udziatu w licy-
tacji, przesun swoja podstawke na srodek
stotu. Obstawione zetony nadal pozostajg
na Twojej podstawce i mogq zostac odkryte
przez zwyciezce licytacii.

Rozgrywacie swoje tury do momentu, az
wszyscy — poza jednym z Was — zrezygnu-
ja z dalszego udziatu w licytacji. Ta osoba
wygrywa licytacje i zostaje poddana prébie.
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3) PROBA *2ce--

Jako zwyciezca licytacji, musisz odwro-
ci¢ tyle zetondw, ile zadeklarowates,
bez odkrycia czaszki. Jesli podana przez
Ciebie stawka jest réwna sumie zetondw
potozonych przez wszystkich graczy, mu-
sisz odkry¢ wszystkie zetony.

Odkrywajac zetony, postepuj zgodnie z na-

stepujacymi zasadami:

© Mozesz odkry¢ tylko 1 zeton naraz.

e Nie mozesz odkrywa¢ zetondw in-
nych graczy, dopoki nie odkryjesz
najpierw wszystkich swoich zetondw.

® Mozesz odkry¢ tylko wierzchni zakryty
zeton z kazdej podkitadki (nie mozesz
odkrywac¢ zetonéw, ktdre znajdujg sie
pod innymi zakrytymi zetonami).

o

Gdy odkryjesz wszystkie Zetony
na swojej podktadce, mozesz
odkrywac zetony znajdujgce sie
na podktadkach innych graczy
w dowolnej kolejnosci.

<> UDANA PROBA

Jesli odkryjesz tyle zetondw, ile wynosi po-
dana przez Ciebie stawka, bez trafienia na
czaszke, wygrywasz te runde. Jesli Twoja
podktadka lezy pustg strong do gary, odwrdé
ja kwiatowg strong do gory. Jesli podktadka
juz lezata kwiatowg strong do gory, wygry-

wasz rozgrywke! 3
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< NIEUDANA PROBA

Jesli podczas proby odkryjesz czaszke,
przegrywasz i musisz natychmiast prze-
rwac odkrywanie zetonow. Wez wszystkie
potozone przez siebie zetony, potasuj je
z reszta swoich zetonéw i potdz rewer-
sem do gory na stole. Wiasciciel zetonu
z czaszka, ktory odkrytes, wybiera 1 z Two-
ich zetonoéw i usuwa go na state z gry bez
‘ sprawdzania jego awersu.
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Jedli odkryjesz swoj zeton z czaszka, wez
wszystkie swoje zetony do reki, wybierz
1 z nich i usun go z gry bez pokazywania
jego awersu pozostalym graczom. Jesli
stracisz w ten sposdb ostatni zeton, odt6z
swojg podkiadke do pudetka. Zostajesz
wyeliminowany z dalszej gry.

Po odkryciu czaszki nie mozesz
kontynuowac odwracania zetondw,
ale pozostali gracze mogg
odwrdci¢ swoje zetony, aby pokazac,
czy blefowali, czy nie...
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B, minowani, wygrywasz.

Po zakoriczeniu proby (bez wzgledu na jej wynik)
odzyskujecie wszystkie pofozone na podkiad-
kach zetony (za wyjatkiem usunigtych z gry).

Jesli bytes poddany prabie i nie zostates wy-
eliminowany z gry, rozpoczynasz nowg run-
de. W przeciwnym razie runde rozpoczyna
wiasciciel zetonu czaszki, ktory zostat odkry-
ty podczas proby. Jesli bytes poddany probie
i wyeliminowate$ samego siebie, wybierasz
gracza rozpoczynajacego nowg runde.

Nowa runda rozpoczyna sie¢ PRZYGOTOWA-
NIEM DO GRY (zob. str. 4). Rozgrywka toczy
sie do momentu, gdy bedzie miata miejsce
1 z 2 sytuacji opisanych nizej.
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Gra moze zakonczyc sie na 1z 2 sposobow:
e Jedli wygrasz runde po udanej probie,
aTwoja podktadka lezy juz kwiatowg strong

do gory, wygrywasz.
o Jesli wszyscy pozostali gracze zostali wyeli-




Jesli Twoja préba bedzie nieudana i po
utracie zetonu zostanie Ci 1 zeton, bie-
rzesz zeton ostatniej szansy. Mozesz go
uzy¢ wytacznie w nastepnej rundzie, a na-
stepnie musisz zwrdcic¢ go do puli. Na ze-
tonie ostatniej szansy znajduje sie kwiat.
Pozostate zasady nie ulegajg zmianie. Po
zakoiczeniu nastepnej rundy odf6z zeton

ZETON OSTATNIEJ SZANSY

ostatniej szansy do puli. Jesli podczas tej
rundy poddano Cie prabie i jest ona nieuda-
na, w wyniku czego tracisz zeton ostatniej
szansy i swoj ostatni zeton w tym samym
czasie, zostajesz wyeliminowany z gry. Ze-
tonu ostatniej szansy mozna uzy¢ tylko raz
podczas rozgrywki, poniewaz otrzymujesz
go, gdy zostanie Ci tylko 1 zeton.
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,Lubie gry, w ktorych lawiruje sie miedzy
prawda a blefem, chociaz uwazam, ze blefowanie
nie moze by¢ jedyna drogg do wygranej. Przeciez
na zwyciestwo trzeba sobie zastuzyc! Zwyciezca
powinien czug, ze wygrat, poniewaz opracowat
strategie lepszg od innych. Chciatem, aby
podczas rozgrywki w Skull gracze odczu-
wali emocje towarzyszace pokerowi przy
jednoczesnym zminimalizowaniu znaczenia jego
dwoch podstawowych elementow: pieniedzy*
i szczescia. Do gry w Skull nie potrzeba pie-
niedzy, wiec wszyscy gracze zaczynaja z tego
samego poziomu bez wzgledu na to, jak sg
zamozni. Jesli za$ chodzi o szczescie, to kaz-
dy z graczy na poczatku ma na rece takg samg
liczbe elementow: 3 zetony kwiatow i 1 zeton
czaszki. Oczywiscie to sie moze zmienic podczas
rozgrywki. | wiasnie o to mi chodzito, poniewaz
pewna doza niepewnosci jest niezbedna przy
podejmowaniu ryzyka (jesli szukacie gry bez ry-
zyka, sprobujcie szachow).

\

Jest jeszcze jeden element, ktory wediug mnie
jest bardzo wazny w tego rodzaju grach: podczas
rozgrywki gracze moga mowic, co tylko chca!
Nawet prawde! Wptywanie na przeciwnikow jest
czescig gry i, co tu duzo mowic, jest to po pro-
stu przyjemne. Sprobujcie powiedzie¢ graczowi
poddawanemu probie: ,Nie odkrywaj tego zetonu,
tu jest czaszka”, a potem patrzcie, jak odkrywa
czaszke pomimo ostrzezenia. Ktamcie na temat
swoich zetonéw i pamietajcie, ze blefowanie
nie czyni was ztymi osobami. To nieodtaczna
czes¢ gry! Zaprojektowatem Skullz jedng my-
slg w glowie: chciatem zapewni¢ wszystkim
dobrg zabawe i mndstwo pozytywnych emocji,
wiec nie zapominajcie, ze to tylko gra!”

HERVE MARLY

*Jak mowi Bruno Faidutti, znany projektant gier
i mdj przyjaciel: ,Poker nie jest grg karciang,
w ktdrg gra sie na pienigdze, ale gra S
pienigzng, w ktorg gra sig kartami”. ..'
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Kazde z Was, tacznie z pierwszym graczem, moze rozpo-
cza¢ licytacje bez umieszczania drugiego zetonu.

Gdy jestes poddawany probie, mozesz wyeliminowac
samego siebie, jesli zagrates czaszke na swojg podktadke.
Po nieudanej probie tylko osoba, ktdra przegrata, wie,
ktory zeton stracita.

Jesli nie masz zetondw, ktdre mozesz potozy¢ na swoja

podktadke, musisz rozpoczac licytacie!

Ten produkt zostat wyp Z najwi
Jesli jednak natrafisz na jakis problem, napisz do nas na
wydawnictwo@rebel.pl. Twoj problem zostanie rozwiazany
Ww jak najszybszym czasie.
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