NAZWA KARTY ———_
LisTerka

ZDOLNO$¢ KARTY

(Rozpatrywana po wzieciu

karty z kolejki).

1. Potasujcie wszystkie karty lisow.

OPIS GRY
Rycerze Okragtego Sera to 2-osobowa gra karciana
osadzona w $wiecie Lisich Spraw. W czasie gdy lisi krol i jego
puchaterowie walcza, z koszmarami, mieszkaricy Foxenfurtu
postanawiajo, stworzy¢ zastepcze druzyny dziarskich
puchaterdw.
Podczas rozgrywki gracze rekrutuja, lisy ze wspdlnej kolejki
do swojej druzyny.

Osoba, ktdra zdobedzie najwiekszo, liczbe punktdw, wygrywa.

CHORAGIEW PUCHATERA
/_ A

Zebrata je ws2ysthie. (Odnosza, sie do niej niektdre

zasady punktowania).

Inny gracz bierze na reke wierzchnio,

karte lisa ze stosu kart odrzuconych.

ZASADY PUNKTAC)I
2a kazdo, karte lisa /

w stosie kart odvzuconych.
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PRZYGOTOWANEE GRY

2. Rozdajcie kazdemu z graczy po 4 karty.

3. Potdzcie na $rodku stotu 5 odkrytych kart w linii — to kolejka. Aby kupi¢ karte z kolejki, nalezy optaci¢

koszt, czyli odrzuci¢ z reki odpowiednig, liczbe kart. Koszt karty zalezy od jej pozyciji w kolejce (zob.

tabela ponizej).
Pozycja karty w kolejce

Koszt karty

4. Pozostate karty umiesctcie w zakrytej talii w poblizu kolejki. Wyznaczcie tez miejsce na odkryty stos kart

odrzuconych.

5. Wuybierzcie pierwszego gracza i przekazcie mu karte pierwszego gracza.

OPIS ROZGRYWKI

Gra jest rozgrywana w turach. W swojej turze gracz:

1. Kupuje karte lisa z kolejki.

Porada. Aby tatwiej zapamieta¢ koszt kart,
potdzcie 1 znacznik nad 3. karta, 2 znaczniki

2. Rozpatruje zdolnos¢ kupionej karty.
3. Kupiong, karte umieszcza odkryta, w swojej druzynie.
4. Przesuwa karty w kolejce w lewa, strone.

5. Dobiera na veke tyle kart z talii, ile jest pustych miejsc
w kolejce (zazwyczaj 4).

6. Uzupetnia kolejke dowolnymi kartami z veki.

nad 4. karta, i 3 znaczniki nad 5. karta,. Mozecie
uzyé znacznikow serkdw z gry Liski: Ojojanie!



KARTY NA RECE

Karty z veki mozna zagrywaé tylko w wyjatkowych okolicznosciach. Przede wszystkim nalezy je traktowa¢
jako zasoby do kupowania kart z kolejki. Ale ostroznie! W grze wystepuja, rdzne warunki zdobywania punk-

téw: czasem otrzymacie punkty za karty na rece, innym razem — za karty na stosie kart odrzuconych.
ZDOLNOSCI KART

Zdolnos¢ karty aktywuje sie wytacznie wtedy, gdy karta zostata kupiona bezposrednio z kolejki. Jedli karta

pojawi sie W Twojej druzynie z dowolnego innego powodu, nie rozpatruj jej zdolnosci.

Zdolnos¢ nalezy rozpatrzyé w najwiekszym mozliwym wymiarze. Jesli nie mozna wykonaé akcji z karty,

nalezy umiesci¢ jo w swojej druzynie bez zadnych dodatkowych efektdw.
KONIEC GRY

Gra dobiega korica, gdy talia kart lisow sie wyczerpie. Jesli ostatnig, karte dobievze gracz z karta,
pierwszego gracza, drugi gracz musi vozegraé 1 ture tak, aby oboje mieli jednakowa, liczbe zagranych tur.
Nastepnie policzcie punkty wedtug zasad punktacji ha kartach lisow znajdujacych sie w Waszych druzynach.
Gracz z najwieksza, liczbo, punktdw wygrywa. W przypadku remisu wygrywa drugi gracz.

ZASADY ROZGRYWKI 3- | 4-OSOBOWE]

Jedli chcecie zagraé w wiekszym gronie, potaczcie karty z 2 egzemplarzy gry i pamietajcie o ponizszych
zmianach w przygotowaniu gry i rozgrywce.

U

1. Usuricie z talii karty nastepujacych lisow:  Meliska”,  Serward”,  Serafina” i , Koszmarek” i odtdzcie do pudetka.

2. Wybierzcie pierwszego gracza i przekazcie mu karte pievwszego gracza. Pozostata, karte pierwszego gracza
odtdzcie do pudetka.

3. Utdzcie kolejke sktadajaca, sie z 6 kart.
Pozycja karty w kolejce 1 2 3 4 5 6

Koszt karty 0 0 0 1 2 3

4. Jedli ostatnia karta z talii zostata dobrana przez inna, osobe niz ostatni gracz, rozegrajcie po 1 dodatkowej turze

tak, aby wszyscy gracze mieli jednakowe, liczbe zagranych tur.

r— ﬁ Punktowanie ,Lisandry” w rozgrywce 3- i 4-osobowe;;

Wybierz tylko 1 gracza, aby otrzymaé punkty za lisy w jego druzynie.
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UWAGA! Przedstawione komponenty mogo, sie nieznacznie rdzni¢ kolorami od tych zawartych w pudetku.



