32 kolorowe karty 8 kart

WSTEP

Witaj w Swiecie Odjechanych jednorozcow! W tej grze

w swoich turach bedziesz zdobywacé jednorozce i uzywac

magii. Pierwszy gracz, ktory zdobedzie 7 jednorozcow,
wygrywal

ZAWARTOSC

W pudetku znajdziesz:
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jednorozcow  jednorozkéw

Na poczatek oddziel karty jednorozkéw od pozostatych
kart. Potasuj karty z czarnymi rewersami i rozdaj po

5z nich kazdemu z graczy. Pozostate karty z czarnymi
rewersami umie$¢ w zakrytym stosie posrodku stotu.
To Wasza talia. Zostaw obok miejsce na stos kart
odrzuconych: to tam bedziecie umieszczac karty,

ktére zostang zniszczone albo odrzucone podczas gry.

Kazdy gracz wybiera po karcie jednorozka i umieszcza
go przed sobg w swojej stajni, czyli w swoim obszarze
gry. Reszte jednorozkéw odtdz do pudetka.

ODJECHANE

JEDNOROZCE

No, to teraz jestescie gotowi do gry!

32 kartymagii 8 kartRRzeNIE

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy. Nastepnie tury
przebiegaja zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara. Gdy rozegrasz swoja ture, nastepny jest gracz
po Twojej lewej stronie.

Kazda tura sktada sie z 2 faz.

+ DOBIERZ 1 karte z talii.

Wykonaj 1 z ponizszych akgji:
« Zagraj karte jednorozca z reki.
«+ Zagraj karte magii z reki.
« DOBIERZ karte z talii.

Jesli talia kiedykolwiek sie wyczerpie, potasuj stos kart
odrzuconych i umie$¢ je w zakrytym stosie posrodku
stotu - to Wasza nowa talia.

Karty jednorozcéw maja w lewym gérnym rogu
symbol rogu. Gdy zagrasz karte jednorozca, to ta
karta pozostaje w Twojej stajni, dopdki nie zostanie
zniszczona, zabrana albo zamieniona.

W grze wystepuja 2 podtypy kart jednorozcow: karty
jednorozkéw i karty kolorowych jednorozcéw. Karty
jednorozkdéw maja szary rog. Kazdy gracz rozpoczyna
gre z 1 jednorozkiem. Karty jednorozkdw nie moga
opusci¢ Twojej stajni.

rta ie mote opuscié Twojej saji.

Karty kolorowych jednorozcéw majg w lewym goérnym
rogu 1 z 8 koloréw i powigzanych z nimi symboli. Karty
kolorowych jednorozcéw mogg zostaé potaczone

z kartami magii, ktore maja taki sam symbol w rogu.
W ten sposéb mozesz rzucac potezne zaklecia!
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Karty magii maja symbol gwiazdki w lewym gérnym
rogu i 1z 8 koloréw i symboli, ktére odpowiadaja
kartom kolorowych jednorozcéw. Kazdy rodzaj karty
magii zapewnia specjalny efekt, dzieki ktoremu
mozesz np. wymienic sie z kim$ kartami na rece albo
zamienic ze sobga 2 karty jednorozcéw.

p SMOCZY TRENING

Aby zagra¢ karte magii, musisz odrzuci¢ 1 inna
karte z reki. Jesli w Twojej stajni znajduje sie karta
jednorozca, ktérej symbol odpowiada symbolowi
karty magii, mozesz zagrac te karte magii z reki bez
odrzucania innej karty! Gdy zagrasz karte magii,
przenies jg na stos kart odrzuconych.

Karty RzeNIE majg w lewym gbrnym rogu symbol
wykrzyknika na rézowym tle. Mozesz zagrac karte
RzeNIE, aby powstrzymac innego gracza przed
zagraniem dowolnej karty. To jedyny typ karty, ktory
mozna zagraé poza swoja tura. Mozesz nawet uzy¢
karty RzeNIE, aby zanegowac inng karte RzeNIE!

p NIE-E

Pierwszy gracz, w ktérego stajni znalazto sie
7 jednorozcéw, wygrywal

Zeskanuj ten kod QR albo wejdZ na
strone unstablegames.com, aby
obejrzec filmik pokazujacy, jak grac,
objasnienie zasad i wiele wiecej!







