REKAWICA nlfsmnczonusmv_______

O GRZE

W grze Rekawica Nieskoriczonosci Thanos probuje
zdoby¢ 6 Kamieni Nieskonczonosci, dzigki ktorym
zyska potezng moc, a druzyna bohaterow
dokfada wszelkich staran, aby udaremnic jego
plany i ocalic wszechswiat!

ZESKANYI KOD
I OBEJRZYI FIL
Z ZASADAMI.




ELEMENTY

KARTA TOROW ZYCIA 6 KART POMOCY
(Z OPISEM PRZYGOTOWANIA (DWUSTRONNYCH)
DO GRY NA ODWROCIE)

Se®

9 ZETONOW SItY 2 SUWAKI




PRZYGOTOWANIE DO GRY

1

2.

3.

Wybierz gracza, ktory bedzie Thanosem.
Pozostali gracze tworza druzyne bohaterow.

Rozdaj kazdemu z graczy po 1 karcie pomocy.
Pozostate karty odtoz do woreczka.

Potasuj 16 kart bohaterow i utworz z nich zakryta
talie. Umiesc ja w zasiegu graczy z druzyny
bohaterow i rozdaj kazdemu z nich po 1 karcie z talii.
Ta karta stanowi reke poczatkowa.

Potasuj 13 kart Thanosa i utworz z nich zakryta talie.
Umiesc ja w zasiegu gracza wcielajacego sie

w Thanosa i rozdaj mu 2 karty z talii. Te karty
stanowig reke poczatkowa.

Utworz pule zetonow sity i umiesc jg w zasiegu

wszystkich graczy.

Wez karte torow zycia i umiesé suwak

na gornym polu na torze zycia bohaterow.
Nastepnie umiesc drugi suwak na torze
zycia Thanosa na polu z liczba odpowia-
dajacy liczbie graczy (wliczajac w to
gracza, ktory wciela sie w Thanosa). Potoz
karte torow zycia na srodku stotu, aby
byta widoczna dla wszystkich graczy.




PRZEBIEG GRY

Walcz o losy wszechswiata, zagrywajac karty
bohaterow, ztoczyncow i Kamieni Nieskonczonosci.
W rozgrywce biorg udziat 2 druzyny: druzyna Tha-
nosa, w ktorego wciela sie 1 gracz, i druzyna boha-
terow ztozona z pozostatych graczy. Gra sie konczy,
gdy dowolna druzyna straci wszystkie punkty zycia
albo gdy Thanos zbierze wszystkie 6 kart Kamieni
Nieskonczonosci i pstryknie palcami.

THURA GRACZA

Tury przebiegaja zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara. Thanos zawsze rozgrywa swoja
ture jako pierwszy.

W swojej turze dobierasz 1 karte z talii. Thanos zawsze
dobiera z talii Thanosa, a pozostali gracze z talii
bohaterow. Nastepnie zagrywasz 1 karte, ktorg masz
na rece, i rozpatrujesz jej efekt.

Zagrana karta pozostaje odkryta w Twoim obszarze
gry. Pozostate niezagrane karty zatrzymujesz na rece.
(Thanos zatrzymuje 2 karty, a gracze z druzyny
bohaterow zatrzymujg po 1 karcie).

/

R e e S s ot S



POKONYWANIE KART | UTRATA PUNKTOW ZYCIA

Podczas rozgrywki Twoja karta moze zostac poko-
nana. Gdy tak sie stanie, Twoja druzyna traci 1 punkt
zycia. Przesun suwak na torze zycia swojej druzyny
o1 pole w dét. Nastepnie pot6z pokonang karte
odkryta w swoim obszarze gry i dobierz nowa karte
z talii.

Uwaga! W przeciwienstwie do Listu mifosnego
w tej grze gracze nie odpadaja z rundy.

DOEIERANIE NOWEJ KARTY Z TALII THANOSA
I WTASOWYWANIE KARTY

Na niektorych kartach z talii Thanosa znajduje sie
informacja, ze nalezy wtasowac je z powrotem do
talii, jesli zostang pokonane. W takiej sytuacji musisz
dobrac nowa karte, zanim wtasujesz pokonana karte
do talii. Dzieki temu nie dobierzesz karty, ktora
wiasnie zostata pokonana.




WALKA

Dzigki niektorym efektom kart mozesz stanaé

do walki z przeciwnikiem.

Podczas walki Ty i gracz, z ktorym walczysz, pota-
Jjemnie porownujecie karty z reki (bez ujawniania
ich pozostafym graczom) i sprawdzacie, czyja karta
ma nizsza wartosc.

e Gracz z druzyny bohaterow zawsze walczy
karta, ktora ma na rece.

o Jesli walke wywotuje Thanos, wybiera do walki
1z kart, ktore ma na rece.

o Jesli walke wywotuje gracz z druzyny boha-
terow, losuje 1 karte z reki Thanosa i walczy
przeciwko nigj.

Karte uznaje si¢ za pokonana, gdy wartos¢ widocz-
na w lewym gornym rogu jest mniejsza niz wartosé
na karcie przeciwnika. Druzyna pokonanego gracza
traci 1 punkt zycia, a gracz odktada odkryta karte,
ktorg walczyt, i dobiera nowa z tali.
Wygrany gracz zatrzymuje karte, ktérg walczyt. Je-
sl walka konczy sie remisem, kart nie uznaje si¢ za
pokonane. Gracze zatrzymujg karty bez ujawniania
ich pozostatym graczom. Nastepnie rozgrywka
toczy sie dalej.



ZETONY SILY
Dzigki niektorym efektom kart mozesz

zdobyc zetony sity, ktore ulepsza Twojg
umiejetnosc walki. Potoz zetony sity przed soba,
aby byly widoczne dla wszystkich graczy.

Gdy bierzesz udziat w walce i masz zeton sity,
musisz go uzy¢. Dodaj 2 do wartosci karty, ktéra
walczysz. Na przyktad jesli Twoja karta ma wartosc
»9” i uzywasz zetonu sity, w tej walce jej wartosé
wynosi ,7”. Gdy wykorzystasz zeton sity odtoz

go do puli.

Mozesz uzyé tylko 1 zetonu sity na walke. Jesli masz
wiecej zetonow sify, zachowaj je na kolejne walki.

Jesli otrzymujesz zeton sity, a pula zetonow

YY) P
jest pusta, uzyj dowolnego matego przedmiotu
Jjako zamiennika. \
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WYCZERFANIE SIE TALII

Gdy talia bohaterow sie wyczerpie, potasuj
wszystkie odkryte karty w obszarze gry druzyny

bohaterow i utworz nowa zakryta talie bohaterow.

Moze sie zdarzy¢, ze talia Thanosa sie wyczerpie,
zanim ten wygra gre. Jesli Thanos ma dobrac
karte, a jego talia jest pusta, nie dobiera karty

i kontynuuje gre z 1 karta na rece mniej.

DZIELENIE SIE INFORMACJAMI

Podczas rozgrywki bedziesz zdobywac informacje.
Nie mozesz rozmawiac na temat kart, ktore widziates,
ani wplywaé na wybory innych graczy. Mozesz
dzielic sie ogolnymi spostrzezeniami dotyczacymi
tego, co sie dzieje w obszarze gry, na przyktad ile
kart Kamieni Nieskonczonosci zostafo zagranych
lub ile kart jest w talii.

Wszyscy gracze powinni wiedziec, ktore karty
zostaly juz zagrane, a ktore nadal znajduja sie

w taliach. Dlatego kazda zagrana karta musi by¢
przez caty czas widoczna. Gdy talia bohateréw sie

wyczerpie, Thanos moze przejrzec odkryte karty
_,bohater()w, zanim zostana potasowane.
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KONIEC GRY

Gra moze sie skonczy¢ na 3 sposoby.

ZWYCIESTWO BOHATEROW

Punkty zycia. Gdy Thanos
straci wszystkie punkty
zycia (suwak znajdzie sie
na najnizszym polu na
jego torze zycia), druzyna
bohaterow natychmiast wygrywa.

ZWYCIESTWO THANOSA
Punkty zycia. Gdy druzyna
bohaterow straci wszystkie
punkty zycia, Thanos
natychmiast wygrywa.

Pstrykniecie palcami. Jesli w swojej turze Thanos
ma tacznie 6 kart Kamieni Nieskonczonosci
(odkrytych i na rece), ujawnia karty, pstryka
palcami i natychmiast wygrywa gre.

Na przykfad jesli w swojej turze Thanos ma odkryte
4 karty Kamieni Nieskonczonosci, a kolejne 2 karty
Kamieni Nieskonczonosci znajdujg sie na jego rece,

pokazuje karty, pstryka palcami i wygrywa. )

S




WARIANT 2-050BOWY

'2 Rozgrywke dla 2 graczy przygotowuje sie
wedtug tych samych zasad co rozgrywke
dla wigkszej liczby graczy. Gracz grajacy druzyna
bohaterow ma tylko 1 reke kart i po kazdej turze
Thanosa rozgrywa 2 tury pod rzad zamiast 1.

Ponadto niektore efekty kart zostaty zmienione,
aby uwzglednié to, ze w druzynie bohaterow jest
tylko 1 gracz. Wiecej informacji na ten temat
znajduje sie w opisie kart bohateréw o wartosci ,,2”
(zob. ,Talia bohaterow” str. 12) i w opisie karty
Kamien Przestrzeni (zob. ,Talia Thanosa” str. 15).

NIEPRZESTRZEGANIE ZASAD

Moze sie zdarzy¢, ze ktos nie zastosuje sie do zasad
gry albo o nich zapomni. Na przyktad nie powie
prawdy, gdy jest rozpatrywany efekt karty o war-
tosci ,1”. Przed rozpoczeciem gry upewnijcie sig,
ze dobrze rozumiecie zasady. Z uwaga wczytujcie
sie w opisy swoich kart i pamietajcie, ze nieprze-
strzeganie zasad moze wszystkim popsuc zabawe.

/
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EFEKTY KART

W tej sekcji znajdziesz doktadne zasady dziatania
kazdej karty. Krotki opis efektow kart znajduje sie
takze na kartach pomocy.

Liczba symboli w prawym

dolnymyrogu wskaquje,y _l-*—;
ile kart o danej wartosci

znajduje sie w talii. i
Zéhy symbol na kartach

Thanosa informuje o tym, Jre—

ze wirdd kart o danej

wartosci znajduje sie

Kamien Nieskonczonosci.

3 KARTY

Liczba kart jest takze (WTYM 1 KAMIEN
podana W nawiasie na NIESKONCZONOSCI)

kartach pomocy.

! 1 opeAPNIS REKE THANOSA. (x3)

{ GRACZ Z PRUZYNY BOHATEROW POTAJEA
z OGLADA KARTE Z REKI THANOSA. (x3) \




TALIA BOHATEROW

Talia bohaterow zawiera karty o wartosciach od ,1”
do ,,6”. Karty o tej samej wartosci maja identyczny efekt.

(| NEBULA / SPIDER-MAN / STAR-LORD
lull Podaj liczbe. Jesli Thanos ma na rece karte
o podanej wartosci, pokonaj te karte.

Jesli na rece Thanosa znajduja sie 2 takie karty,
Thanos wybiera jedng z nich i nie ujawnia drugiej.

Q,) IIIITMHMIOSII/CZIIRMWDOWA/

Wyblerz innego gracza z druzyny bohaterow.
Wybrany gracz losuje 1 karte z reki Thanosa i potajemnie
Jja oglada (nie pokazuje jej pozostatym graczom).

2 W rozgrywce 2-osobowej Ty ogladasz karte.
" HULK / KAPITAN AMERYKA / THOR

Mozesz stanac do walki z Thanosem. Jesli
zrezygnujesz, Twoja tura dobiega konca,
a rozgrywka toczy sie dalej zgodnie

z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

_«_,-

.'1
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/ CZARNA PANTERA / POKTOR STRANGE /
FALCON
Wybierz dowolnego gracza z druzyny boha-

terow (mozesz wybrac siebie). Wybrany gracz
bierze 1 zeton sity z puli.

~ SCARLET WITCH / VISION
C../II Potajemnie obejrzyj 3 wierzchnie karty z talii

bohaterow, a nastepnie odtoz je zakryte na
wierzch talii w dowolnej kolejnosci.

Jesli w talii pozostato mniej niz 3 karty, wez je.
Nastepnie stworz nowa talie razem z zagrang
przez siebie karta (tak jakby talia si¢ wyczerpata)
i dobierz tyle kart, aby tacznie miec¢ ich 3.
Potajemnie obejrzyj te karty i odtoz zakryte

na wierzch talii w dowolnej kolejnosci.

| Wybierz dowolnego gracza z druzyny
bohaterow (mozesz wybrac siebie).
Wybrany gracz moze stana¢ do walki z Thanosem.
Jesli wybrany gracz zrezygnuje z walki, Twoja
tura dobiega konca, a rozgrywka toczy sie dalej
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.
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TALIA THANOSA

Talie Thanosa tworzy 13 kart, w tym 6 kart Kamieni
Nieskonczonosci o roznych wartosciach.

") OUTRIDER (x2)
| Wybierz gracza z druzyny bohaterow i podaj
liczbe. Jesli wybrany gracz ma na rece karte
o podanej wartosci, pokonaj te karte.

Podaj liczbe. Jesli dowolny gracz z druzyny
bohaterow ma na rece karte o podanej war-
tosci, pokonaj te karte. Jesli w wyniku zagrania
tej karty zostanie pokonanych kilka kart, druzyna
bohaterow traci 1 punkt zycia za kazdg pokonang
karte. Gracze z druzyny bohateréw dobieraja
po 1 karcie zgodnie z kolejnoscia rozgrywania.

Z | KAMIEK UmysEy

Jesli ta karta zostanie pokonana, dobierz nowa karte,
a nastepnie wtasuj pokonana karte do talii Thanosa.

ly CORVUS GLAIVE
E) Wybierz gracza z druzyny bohaterow. Jesli
Y wybrany gracz ma na rece karte o wartosci

g/ »3” albo nizszej, pokonaj te karte.
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n) KAMIEK puszy
'

Wybierz gracza z druzyny bohaterow. Jesli
wybrany gracz ma na rece karte o wartosci
»3” albo wyzszej, pokonaj te karte.

Jedli ta karta zostanie pokonana, dobierz nowg karte,
a nastepnie wtasuj pokonana karte do talii Thanosa.

() CZARNY KARZEL

)l Mozesz wybrac gracza z druzyny bohateréw
i stangC z nim do walki. Jesli zrezygnujesz,
Twoja tura dobiega konca, a rozgrywka toczy sie dalej
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara.

Lqj) KAMIEK PRZESTRZENI
'E_J} Mozesz wybrac gracza z druzyny bohaterow

i stana¢ z nim do walki. Nastepnie mozesz
wybrac innego gracza i takze stanac z nim do walki.
Skoncz pierwsza walke, zanim zaczniesz nastepna.

Jeili ta karta zostanie pokonana, dobierz nowa karte,
a nastepnie wtasuj pokonana karte do talii Thanosa.

W rozgrywce 2-osobowej mozesz walczy¢ ze

= swoim przeciwnikiem 2 razy. Jesli w pierwszej
walce ta karta zostanie pokonana, dobierz nowa

karte przed drugg walka. \s
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"/ PROXIMA MIDNIGHT
Wez 1 zeton sity z puli.

[/ KAMIEN mOCY
4 Wez 3 zetony sity z puli.

Jesli ta karta zostanie pokonana, dobierz
nowa karte, a nastepnie wtasuj pokonang karte do
talii Thanosa.

_[.-_-" EBONY MAW
=1/ Dobierz 1 karte z talii i wez jg na reke.

Zatrzymaj 2 z 3 kart, ktore masz teraz
na rece, a pozostata 1 odt6z zakryta na spod talii.

Jesli w talii nie zostata ani jedna karta, zagranie
Ebony Maw nie wywota zadnego efektu.

Jesli w wyniku zagrania tej karty dobierzesz
sz6stg karte Kamienia Nieskonczonosci, rozpatrz
ten efekt do konca (odtoz karte na spod talii),

a nastepnie pstryknij palcami.



= KAMIEN RZECZYWISTOSCI
S0 Dobierz 2 karty z talii i wez je na reke. Zatrzy-
maj 2z 4 kart, ktore masz teraz na rece, a pozo-
state 2 odfoz zakryte na spod talii w dowolnej kolejnosci.

Jesliw talii pozostata tylko 1 karta, wez jg i odfoz

na spod talii 1 karte z reki. Jesli nie zostata ani jedna
karta, zagranie Kamienia Rzeczywistosci nie wywota
zadnego efektu.

Jesli w wyniku zagrania tej karty dobierzesz szostg karte
Kamienia Nieskonczonosci, rozpatrz ten efekt do konca
(odtoz karte na spod talii), a nastepnie pstryknij palcami.
Jesli ta karta zostanie pokonana, dobierz nowa karte,
a nastepnie wtasuj pokonana karte do talii Thanosa.

W= KAMIER cZasu
&) Skopiuj efekt innej odkrytej karty Thanosa.

Jesli ta karta zostanie pokonana, dobierz nowg karte,
a nastepnie wtasuj pokonana karte do talii Thanosa.
/  THANOS
i’
Nie mozesz zagrac tej karty.
Jedli ta karta zostanie pokonana, dobierz nowa karte,
anastepnie wtasuj pokonang karte do talii Thanosa. ¢
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SKRAT ZASAD

Liczba kart na rece. Thanos ma na rece 2 karty.
Kazdy gracz z druzyny bohaterow ma na rece
po 1karcie.

Pierwsza tura. Pierwsza ture rozgrywa Thanos.
Nastepnie rozgrzwacie tury zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazowek zegara.

Pokonana karta. Twoja druzyna traci 1 punkt zycia.
Pokonang karte potoz odkrytg w swoim obszarze
gry i dobierz nowa karte na reke.

Walka. Potajemnie porownaj wartosé 1 karty ze
swojej reki z wartoscig 1 karty z reki przeciwnika.
Karta o nizszej wartosci zostaje pokonana.

W przypadku remisu nic sie nie dzieje.

Zetony sity. Dodaj 2 do wartosci karty podczas
walki (musisz uzyc zetonu sity; limit wynosi

1 zeton na gracza na walke).

Wyczerpanie sig talii. Gdy talia bohaterow sie
wyczerpie, potasuj wszystkie odkryte karty, ktore
leza w obszarze gry druzyny bohaterow, i utworz
nowgq zakryta talie bohaterow.

Pstrykniecie palcami. Jesli grasz Thanosem

i w swojej turze masz wszystkie 6 kart Kamieni
Nieskonczonosci (odkrytych i na rece), pstryknij
palcami, aby wygrac rozgrywke.




