Lasady gry



¥ Dobble - co to takiego?

Dobble Connect sklada sie z 90 kart, na ktérych znajduje sie po

10 symboli (tacznie w grze jest 91 symboli). Na 2 dowolnych kartach
zawsze znajduje sie dokladnie 1 wspdlny symbol. Twoim zadaniem jest
go odnalei¢! Niezaleinie od tego, czy grasz sam, czy w druzynie musisz
szybciej od rywali stworzy¢ szereg 4 kart w swoim kolorze!

€ Zanim zaczniecie gre...

Jesli nigdy wezesniej nie graliscie w Dobble, wylosujcie 2 karty i polézicie
je odkryte na stole tak, zeby wszyscy gracze je widzieli. Poszukajcie

powtarzajacego sie na nich symbolu (ten sam ksztalt i kolor - tylko
wielkos¢ symbolu motze sie réznic). Pierwszy gracz, ktéry znajdzie
odpowiedni symbol i glo$no go nazwie, losuje i kladzie na stole kolejne
2 karty. Mozecie gra¢ w ten sposéb tak dlugo, jak macie ochote! Uwagal
Dwie karty zawsze taczy tylko 1 symbol. Dobra robotal Teraz juz wiecie,
jak gra¢ w Dobble.

% Cel gry

Jak najszybciej umiesci¢ na stole ciag 4 kart w swoim kolorze, aby wygra¢
runde! W tym celu musisz odnalez¢ symbol laczacy 2 karty, glosno go
nazwac i umiesci¢ karte na stole, tym samym zaczynajac ciag.




Opis rozgrywki

W Dobble Connect moze gra¢ od 2 do 8 graczy.

W instrukcji bedziemy czasami uzywac slowa ,,druzyna’.
@ Druzyna moze sie skladac z 1-3 graczy.
W zaleinosci od liczby graczy nalezy ustali¢ sklady druzyn.

Druzyny 1-osobowe Druzyny z parzysta liczba graczy
(2, 3 albo 4 graczy) (4, 6 albo 8 graczy)
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Druzyny z nieparzysta liczba graczy Druyny nie musza sie sklada¢
SO 1 takiej samej liczby graczy.
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Posortuj karty wedlug koloréw i wybierz 1 z & stosow (rézowy, pomarariczowy,
zielony albo niebieski) — to Twoja talia. Jesli w grze bierze udzial wiecej

niz 3 graczy, sugerujemy granie w druzynach. Jesli gracie jako druzyna,
podzielcie swoja talie na réwne czesci. Kazdy gracz bierze swoja czes¢ talii

i kladzie ja zakryta przed soba.

Karty z czarna obwddka to karty startowe. Umiesé 1 z nich na srodku stolu.

W Dobble Connect wszyscy gracze graja réwnoczesnie (nie ma tur).

Na poczatku gry kazdy gracz odkrywa wierzchnia karte ze swojego stosu

i szuka symbolu taczacego ja z karta startowa. Gracz, ktéry jako pierwszy
glosno nazwie taki symbol, kladzie swoja karte przy 1 z 6 wolnych krawedzi
karty startowej. Nastepnie odkrywa kolejna karte ze swojego stosu

i kontynuuje gre.

Gdy na stole zostanie umieszczona kolejna karta, kazdy gracz moze szuka¢
symbolu laczacego jego karte z dowolna karta na stole pod warunkiem, ze
jest w stanie polozy¢ ja przy 1 z krawedszi tej karty.

” Nie mozesz podmieni¢ wierzchniej karty ze swojego stosu. Aby odkryé
nowa, karte, musisz najpierw zagra¢ karte z wierzchu stosu.

" Nie mozesz zakry¢ swoja karta innej karty, ktéra juz lezy na stole. Karte

@ nalezy umiesci¢ przy wolnej krawedzi innej karty.



Gdy 14 karty tego samego koloru utworza na stole ciagla linie (pionowa, vl
pozioma albo ukosna), runda dobiega korica. Gracz albo druzyna tego L 4
koloru zdobywa 1 punkt! Zwyciezca kladzie przed soba karte startowa
wygranej rundy — ta karta symbolizuje zdobyty punkt.
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Gdy druzyna zdobedzie swdj 1. punkt, przed rozpoczeciem kolejnej rundy
otrzymuje po 1 karcie od kazdej druzyny przeciwnej. Nastepnie musi
wtasowag te karty do swojego stosu. Po zdobyciu 2. punktu druzyna
otrzymuje po 2 karty od kazdej druzyny przeciwnej itd. Gdy druzyna zdobywa
5. punkt, gra natychmiast sie koriczy.

n Karty innych druzyn stanowia problem - umieszczajac je na stole,

@ druiyna musi uwazaé, zeby nie poméc przeciwnikom. Taka karte nalezy
zagra¢ natychmiast po odkryciu. Nie mozna jej umiescié na spodzie stosu.
Niewygodnych kart moina sie pozby¢ wylacznie poprzez ich zagranie.

Na koniec rundy kazda druzyna zabiera wszystkie karty swojego koloru ze
stolu niezaleznie od tego, kto je zagral. W ten sposdb karty, ktére znajdowaly
sie w stosach druzyn przeciwnych, wracaja do wlascicieli.

Przed kazda runda nalezy potasowaé swoja talie, w tym karty otrzymane od
druzyn przeciwnych.

a W rzadkich przypadkach, gdy wszyscy czlonkowie tej samej druzyny

@ zagrajajui wszystkie swoje karty, zanim inna druzyna wygra runde, runda
natychmiast dobiega korica. W takim przypadku nikt jej nie wygrywa. Kazda
druzyna zabiera wszystkie swoje karty ze stolu i rozpoczyna sie kolejna runda
z ta sama karta startowa, ktéra obowigzywala w poprzedniej rundzie.




