ANTOINE BAUZA

CUDOW SWIATA

BUDOWLE

,Dajcie mi punkt podparcia, a porusze Ziemie!” (Archimedes)

ZAWARTOSC

2 plansze Cudow « 15 kart Wspdlnych Budowli « 24 znaczniki Udziatow
* 15 zeton6w Dtugdw + 12 zetonéw Konfliktow * 3 monety o wartosci 6"
* notes punktacji « 3 arkusze z opisem nowych efektéw ¢ instrukcja

WPROWADZENIE

Budowle to dodatek do gry 7 Cuddw Swiata, ktéry pozwoli Wam wspéinie
wznosi¢ budowle i czerpac z tego korzysci. Nie musicie brac udziatu

w projektach budowlanych, jesli jednak ktdres z tych przedsiewziec sie nie
powiedzie, poniesiecie konsekwencje.

Dodatek nieco zmienia zasady rozgrywki, ale warunki zwyciestwa pozostaja
takie same jak w podstawowej wersji gry 7 Cuddw Swiata.

ELEMENTY GRY

PLANSZE CUDOW

Cud ,Ur" jest uzywany jedynie w rozgrywce
z tym dodatkiem.

Cud ,Carthage” wprowadza nowy sposob
budowania etapow Cudu. Moze by¢ uzywany
z podstawowa wersjg gry lub z dowolnym dodatkiem.

ZNACZNIKI UDZIALOW

Znaczniki te reprezentujq udziat graczy we '
wznoszeniu Wspdlnych Budowli. S 3 rodzaje n _ £ :
znacznikow przypisane poszczegdlnym Epokom.

ZETONY DEUGOW

Zetony Dhug6w reprezentujg punkty, ktore

gracze moga stra/cic’, jesli Wspdlna Budowla E E E
nie zostanie ukonczona.

Maja ujemne wartosci (,-2", ,-3"1,-5") Epokal Epoka Il Epoka Il
przypisane poszczegolnym Epokom.

ZETONY KONFLIKTOW I MONETY

Dodatkowe zetony Konfliktow i monety nalezy dodac do odpowiednich
elementéw z gry podstawowej.

NOTES PUNKTA(CJI

Nowy notes punktacji pozwoli zapisywac takze te punkty, ktore zostaty

zdobyte dzieki dodatkom: Liderzy, Miasta, Armada i Budowle.

ARKUSZE Z OPISEM NOWYCH EFEKTOW

Gracze znajdg na nich objasnienia dotyczgce nowych symboli
wystepujacych w grze.

Epoka I Epoka II Epoka IIT




KARTY WSPOLNYCH BUDOWLI

Karty Wspolnych Budowli reprezentujg prestizowe gmachy, ktdre gracze
moga wspdlnie wznosi¢ podczas rozgrywki.

Kazda karta Wspdlnej Budowli jest dwustronna: na jednej stronie znajduje
sie Projekt, a na drugiej — Ukoiczona Wspoina Budowla.

Projekt Wspdinej Budowli - Ukoriczona Wspdlna Budowla

NAZWQ @——————=@_ FOJENT. DOK AIKCHWNY

koszt
udziatu
numer
Epoki
DOM AUKCUNY  @—ex—0xn——@ [10ZW0
nagroda e————e ' i \E nagroda
= / : \ rodzaj
kara e e znacznika
Udziatu

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Gre nalezy przygotowac wedtug zasad z gry podstawowej 7 Cuddw Swiata
Z nastepujacymi zmianami:

« Zetony Dtugéw nalezy potozy¢ w zasiequ graczy.

* Przygotowanie kart Wspdlnych Budowli:

1. Karty Wspolnych Budowli nalezy rozdzieli¢ na 3 stosy (Epoki I, Epoki II
i Epoki I1I), a nastepnie potasowac kazdy stos osobno.

2. Nalezy losowo dobrac po 1 karcie z kazdego stosu (czyli po 1 karcie
na kazdg Epoke) i potozy¢ te 3 karty posrodku stotu z widoczng strong
Projektu. Pozostate karty nalezy odtozy¢ do pudetka, nie bedg potrzebne.

« W tabeli ponizej wskazano, ile nalezy przygotowac znacznikéw Udziatéw
(na kazda Epoke).

Liczba graczy 3 4 5 6 7

Liczba znacznikéw Udziatow
(na kazdq Epoke)

* Znaczniki Udziatow z kazdej Epoki nalezy umiesci¢ na odpowiadajacych
im kartach Wspolnych Budowli. Pozostate znaczniki Udziatow nalezy odtozy¢
do pudetka.

przyktadowe przygotowanie gry dla 5 graczy
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PRZEBIEG GRY

Gra przebiega wedtug standardowych zasad z gry podstawowej 7 Cuddw Swiata
z wyjatkiem 2 nowych zasad:

A. Udziat w projekcie
B. Ukoriczenie Wspdlnej Budowli

A. UDZIAt W PROJEKCIE

Raz na Epoke podczas budowy etapu Cudu gracz, jesli chce, moze wzig¢
udziat we wznoszeniu Wspélnej Budowli z aktualnej Epoki.

Gracz moze wzig¢ udziat we wznoszeniu Wspoinej Budowl, jesli na karcie
znajduje sie co najmniej 1 znacznik Udziatu.

Aby to zrobic, gracz musi jednoczesnie optaci¢ koszt budowy etapu Cudu
(wedtug standardowych zasad z gry podstawowej 7 Cudow Swiata) oraz koszt
udziatu w projekcie.

Nastepnie bierze z karty Wspdlnej Budowli znacznik Udziatu i ktadzie go
na swojej planszy Cudu.

Uwaga! Jes]i kilku graczy bierze udziat we wznoszeniu Wspdinej Budowli w tej samej
turze, a na karcie jest za mato znacznikow Udziatow, nalezy dobrac znaczniki
Z pudefka, tak aby wszyscy budujgcy otrzymali po 1.

Przyktad. W Epoce I gracz buduje etap I swojego Cudu i postanawia wzigc takze udziat
we wznoszeniu Belwederu. Koszt budowy etapu Cudu wynosi 2 drewna,
a koszt udziatu we wznoszeniu Belwederu - 1 monete. Gracz ptaci zatem
w sumie 2 drewna i T monete. W ten sposéb buduje etap Cudu i bierze
1 znacznik Udziatu 7 karty Belwederu.




i B. UKONCZENIE WSPOLNE) BUDOWLI
Istniejg 2 mozliwosci:

* Budowa zostata ukoriczona w danej Epoce.
Gdy tylko z karty Wspdlnej Budowli zostanie zdjety ostatni znacznik Udziatu,
Wsp6lna Budowla zostaje ukonczona. Jej karte nalezy wtedy odwracic
na druga strone, przedstawiajacg Ukonczong Wspdlng Budowle. Kazdy
gracz, ktory ma znacznik Udziatu odnoszacy sie do tej Wspdlnej Budowli,
natychmiast otrzymuje nagrode wskazang na karcie (zob. arkusz
Opis nowych efektow).

* Budowa nie zostata ukoriczona przed koricem danej Epoki.
Jesli przed rozstrzygnieciem Konfliktow militarnych na karcie Wspdlnej
Budowli znajduje sie co najmniej 1 znacznik Udziatu, budowa koriczy sie
niepowodzeniem i nikt nie otrzymuje nagrody. Kazdy gracz, ktory nie ma
zadnych znacznikéw Udziatéw odnoszacych sie do tej Wspoinej Budowli,
musi zapfacic kare. Jesli gracz ma co najmniej 1 znacznik Udziatu, nie ptaci kary.

Jesli gracz nie jest w stanie zapfaci¢ petnej kary,
nic nie traci. Otrzymuje zamiast tego zeton

Dtugu przypisany aktualnej Epoce. Epoka I Epokal Epoka IIT

KONIEC GRY

Rozgrywka dobiega korica po rozstrzygnieciu Konfliktow
militarnych na koniec Epoki III. Gracze podliczajg wartos¢
punktowa swoich miast zgodnie z zasadami gry podstawowej. S

Ol
W tym rzedzie nalezy odnotowac L
punkty zapewnione przez monety, -
znaczniki Udziatéw i punkty .
ujemne z Zetondw Dugow. 2
Suma moze by¢ ujemna. *

dodatek Miasta —gsle]
dodatek Liderzy — %

9

—o /)

dodatek Armada —[

suma w grze zespotowej =
(Miasta lub Armada)

DODATKI BUDOWLE 1 ARMADA

W rozgrywce z dodatkami Budowle oraz Armada podczas budowy etapu
Cudu gracz moze przeprowadzi¢ Budowe morskg albo wzig¢ udziat

we wznoszeniu WspoInej Budowli. Nie moze wykonac obydwu tych akdji
w tej samej turze.
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