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(ce) AKIECO?

Dobble ,Gdzie jest Dory”to 30 roznych kart z symbolami
pochodzacymi ze $wiata tego filmu. Kazda karta zawiera po
6 symboli, ale tylko 1z nich jest identyczny z symbolem na
dowolnej innej karcie. Twoim zadaniem jest go odnalez¢!

ZANIM][ZACZNIECIE[CRE

Wylosujcie dwie karty i potdzcie je odstoniete na stole. Poszukajcie
powtarzajacego sie na nich symbolu (ten sam ksztatt i kolor — tylko wielkos¢
moze byc rdzna). Pierwszy gracz, ktdry znajdzie odpowiedni symbol

i gtosno go nazwie, losuje i kfadzie na stole kolejne dwie karty.
Mozecie grac w ten sposéb tak dtugo, jak macie ochote! Dwie
karty zawsze bedzie faczyt tylko jeden symbol.

Swietnie! Teraz juz wiecie, jak gra¢
w Dobble ,Gdzie jest Dory”.




Ceifery;

Niezaleznie od tego, ktdry wariant gry wybierzecie, zawsze
musisz by¢ pierwsza osoba, ktora odnajdzie symbol taczacy
obie karty, gtosno go nazwie, zabierze karte, odwrdci ja

albo umiesci na stosie (w zaleznosci od zasad wybranej minigry).

MiINICRY)

Dobble,Gdzie jest Dory”to seria szybkich minigier,
w ktdrych wszyscy gracze graja réwnoczesnie.
Dla utatwienia minigry zostaty kolejno opisane wedtug
poziomu trudnosci. Mozecie je rozegrac po kolei,
w losowej konfiguradji albo wielokrotnie powtarzac te N
sama gre. Liczy sie dobra zabawa!
Zanim zaczniecie gre, gtosno przeczytajcie zasady.
Mozecie rozegrac runde treningowa, zeby
upewnic sie, Ze wszyscy rozumieja,
jak nalezy grac.




[Keniee[eryj

Kazda minigra koriczy sie w inny
sposob, opisany w jej zasadach.

Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy nazwie wspdlny symbol.

Jesli dwdch albo wiecej graczy odezwie sie rownoczesnie, wygrywa
gracz, ktory jako pierwszy zabierze, potozy albo odwrdci swoja karte.

[REMIS

Na koniec gry gracze, ktdrzy zremisowali, musza stoczy¢ pojedynek.
Réwnoczesnie odkrywaja po jednej karcie. Gracz, ktdry jako pierwszy
odnajdzie i nazwie wspélny symbol, wygrywa pojedynek!
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NUNIGRA #7

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty i potéz
po 4 odkryte karty przed kazdym dzieckiem oraz po
6 odkrytych kart przed kazdym dorostym. Na srodku stotu
potdz 1 odkryta karte. Pozostate karty odtdz do pudetka.

W zaleznosci od wieku
dziecka mozecie
zmieniac liczbe kart.
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Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla dwdch graczy



3)Jak gra@?
Kazdy gra w tym samym czasie. Na dany
znak kazdy z graczy musi odnalez¢ symbol faczacy
jedna z jego odkrytych kart z karta lezaca na srodku stotu.
Gdy go znajdzie i nazwie, odwraca swoja karte. Bedzie sie liczyta
do jego wyniku koricowego. Gra toczy sie dalej w ten sam sposéb.

4) Jak wygrac? Gra koriczy sie w momencie, w ktérym pierwszy
z graczy zakryje swoje wszystkie karty. W ten sposob wygrywa gre.
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NMINIGRA #5
RaralkonaLOWA]

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty
i potéz po 4 odkryte karty przed kazdym dzieckiem
oraz po 6 kart przed kazdym dorostym. Na srodku stotu
potdz 1 odkryta karte. Pozostate karty odtdz do pudetka.
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Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla dwdch graczy



3)Jak gra@?

Na znak kazdy z graczy musi znalez¢ symbol
taczacy jedna z jego kart z karta lezaca na srodku

stotu. Gracz, ktory jako pierwszy nazwie wspdlny symbol,
zakrywa swoja odkryta kart karte ze $rodka stotu. Reszta graczy
szuka teraz wspdlnego symbolu z nowa karta centralna. Proste?

Uwaga! Karta ze Srodka zmienia sig, ilekro¢ ktos zakrywa ja swoja karta.

4) Jak wygra@? Wygrywa
osoba, ktdra jako

pierwsza pozbedzie sie
wszystkich kart.




MINIGRA #3

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty i potdz po
1 zakrytej karcie przed kazdym graczem. Z pozostatych
kart z467 talie i umies¢ ja na Srodku stotu awersami do gory.

2) Cel gry. Zdoby¢ najwiecej kart z talii na Srodku stotu.

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla trzech graczy




3)Jak grac?
Na znak kazdy z graczy odkrywa swoja
karte. Gracze staraja sie przescignac pozostatych
w poszukiwaniu wspélnego symbolu migdzy swoja karta
akarta ze srodkowej talii. Gracz, ktdry jako pierwszy nazwie
wspdlny symbol, zabiera karte ze $rodka stotu i kfadzie ja odkryta
na karcie, ktdra juz miat. Zabierajac ja, odstania kolejng karte z talii.

4) Jak wygra@ Gra koriczy sie w momencie,
w ktérym wyczerpie sie $rodkowa talia.
Wygrywa osoba, ktéra zdobyta najwiecej kart.




NMINIGRA #4
(Wobne[obMETY]

1) Przygotowanie do gry. Rozdaj graczom wszystkie
karty (karta po karcie). Ostatnia pot6z odkryta na srodku stotu.

Kazdy z graczy tasuje swoja talie i ktadzie ja zakryta przed soba.

2) Cel gry. Jak najszybciej pozbyc sie swoich
wszystkich kart. Albo chociaz nie by ostatnim!

Poczatkowe rozfozenie kart:
przykfad gry dla trzech graczy



3) Jak gra@?
Na znak kazdy z graczy odwraca
swoja talie. Gracze staraja sie przescignac

pozostatych w poszukiwaniu wspélnego symbolu

miedzy swoja karta a karta ze srodkowej talii. Gracz, ktory

jako pierwszy nazwie wspdlny symbol, zakrywa swoja karta
karte ze $rodka stotu. Srodkowa karta zmienia sie, gdy tylko ktorys

z graczy zakryje ja swoja, dlatego reszta nie moze sie ociggac!
4) Jak wygrac? Gra koriczy sie w momencie,
w ktorym jeden z graczy pozbedzie sie
wszystkich kart i tym samym zostanie
Zwyciezq.




MINIGRA #5
[KRAR]PUSTELNIK]

1) Przygotowanie do gry. Potasuj karty i potoz
po 1zakrytej przed kazdym graczem. Z pozostatych
kart 40z talie i umiesc ja odkryta na srodku stotu.

2) Cel gry. Na koniec gry mie¢ najmniej kart ze Srodkowej talii.

Poczatkowe roztozenie
kart:

przyktad gry dla
czterech graczy




3) Jak gra@?
Na znak kazdy z graczy odwraca swoja karte
awersem do gory. Gracze musza znalezé wspélny

symbol miedzy karta dowolnego innego gracza a karta
ze Srodkowej talii. Gracz, ktory jako pierwszy nazwie i wskaze
wspdlny symbol, zabiera karte ze
Srodka stotu i ktadzie ja odkryta na
karcie przeciwnika, ktdrego symbol
wskazat. Zabierajac srodkowa
karte, odstania kolejna.

4) Jak wygrac?
Gra koriczy sie
w momencie, w ktdrym
Srodkowa talia sie
wyczerpie. Zwycieza
0soba, ktdra otrzymata
najmniej kart.
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