Karty Strasznych Celow
Na poczatku gry rozdaj po jednej karcie

kazdemu Bandycie. Jesli nie zaznaczono inaczej,

karty te pozostaja w ukryciu do konca gry.
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Jesli na koniec gry kazdy Bandyta ma przynajmniej jedna
twoja karte Pocisku w swojej talii, otrzymujesz $1000.
Na poczatku gry w tajemnicy zapisz na kartce imi¢ jednego

Bandyty. Jesli na koniec gry ten Bandyta bedzie mie¢
najwiekszy Lup (liczac tylko Zetony), otrzymujesz $1000.

Jesli na koniec gry posiadasz drugi co do wielkosci Lup
(liczac tylko Zetony), otrzymujesz $1000.

Jesli na koniec gry posiadasz najwigksza liczbe Workow
z pienigdzmi, otrzymujesz $1000.

Jesli na koniec gry posiadasz w swojej talii najwicksza
liczbe kart Pociskow, otrzymujesz $1000.

Gdy ktorys z pozostatych graczy przeklnie, ujawnij tg
kartg. Na koniec gry otrzymujesz $1000.

Jesli twoj Cios sprawi, ze inny Bandyta straci Walizke,
ujawnij te karte. Na koniec gry otrzymujesz $1000.






