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K2: Broad Peak jest rozszerzeniem gry K2 i pozwala na rozegranie dwéch nowych sce-
nariuszy zainspirowanych historycznymi dokonaniami polskich himalaistow.

W 1984 Krzysztof Wielicki jako pierwszy cztowiek w historii zdobyt 8 tysiecznik w stylu
alpejskim. Bez namiotu, na lekko wyszedt z bazy, by powréci¢ do niej po 21 i p6t godzi-
nie jako zdobywca Broad Peak. Scenariusz,Bieg na szczyt” odwzorowuje to wydarzenie,
a trasa na planszy oparta jest na szlaku jaki przebyt Wielicki.

W tym samym roku, Wojciech Kurtyka i i Jerzy Kukuczka po raz pierwszy w historii wyko-
nali trawers masywu o$miotysiecznego. Trzy szczyty Broad Peak zostaty zdobyte 15,16
i 17 lipca 1984 roku. Do tej wyprawy nawigzuje scenariusz ,Trawers Broad Peakéw”.

Do gry potrzebna jest podstawowa gra K2, poniewaz dodatek wykorzystuje elementy
gry w niej zawarte.

@ ZAWARTOSC PUDELKA

1 dwustronna plansza
Bieg na szczyt Trawers Broad Peakdw

05 r QE
n 3 E (A ... (1)
. 73 = =

™

30 zetondw zdobycia szczytu
(po 10 dla kazdego ze szczytow)

T A

12 zetondw jam $nieznych

LR

20 zetondw trawersu
(po dwa dla kazdego himalaisty)

Szczyt |: 2 zetony o wartosci 3 Punkty Zwyciestwa
(PZ), 3 o wartosci 2PZ i 5 o wartosci 1PZ;
Szczyt 1l: 3 zetony o wartosci 2PZ i 7 o wartosci 1PZ;
Szczyt Ill: 10 zetondw o wartosci 1 PZ.

Przed pierwszg rozgrywka nalezy ostroznie
wypchngé zetony z wypraski.
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SCENARIUSZ 1: BIEG NA SZCZYT

\ @ PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotowanie do gry jest identyczne jak w grze K2 z kilkoma zmianami.
Plansze nalezy utozy¢ na stronie zaznaczonej odpowiednig ikong, jak pokazano na rysun-
ku ponizej.

Z wybranego zestawu kafli pogody nalezy odrzucic¢ jeden kafel:
w przypadku zestawu kafli letnich nalezy odrzucic¢
kafel pokazany na rysunku, zas z zestawu zimowego,
dowolny kafel. Zestaw kafli pogody bedzie zawierat
tylko 5 kafli. Poza powyzszym, zasady tworzenia stosu
kafli pogody pozostajg takie same jak w grze K2.

Obok planszy nalezy potozy¢ zetony jam $nieznych, tak aby wszyscy gracze mieli do nich

tatwy dostep.

Kazdy gracz wybiera kolor i elementy w tym kolorze.

Z talii kart gracza odrzuca do pudetka: karte ratunku, karte aklimatyzacji o wartosci 3,

karte aklimatyzacji o wartosci 2 i karte ruchu o wartosci 1.
Odktada do pudetka pionki namiotéw, ktore nie sg uzywane w grze.

@ PRZEBIEG ROZGRYWKI
Rozgrywka toczy sie wedtug zasad gry K2 z kilkoma zmianami.

Jamy $niezne

Himalaisci nie mogg stawia¢ namiotéw, ale mogg budowac jamy $niezne. Koszt wybudo-

wania jamy snieznej wynosi:
1 punkt ruchu, jesli jama $niezna jest budowana ponizej 7000 m.n.p.m.
2 punkty ruchu, jesli jama $niezna jest budowana powyzej 7000 m.n.p.m.

Koszt wejscia na pole, na ktérym budowana jest jama, nie wptywa na koszt wybudowa-

nia jamy snieznej.

®
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Zeby zaznaczy¢ zbudowang jame $niezng nalezy potozyé na polu,
na ktérym zostata zbudowana, zeton jamy Snieznej awersem do
e gory.

Jama $niezna dodaje 1 punkt aklimatyzacji himalaiscie, ktory sie w niej znajduje (tak samo
jak namiot w grze K2).
Kazdy himalaista moze wejs¢ do jamy snieznej, jednak w jamie $nieznej moze przebywac
tylko jeden himalaista.

Jama $niezna istnieje tylko dwa dni. W momencie przestawienia znacznika pogody na ko-
lejne pole na kaflu pogody nalezy:

¢ zdjg¢ wszystkie zetony jam Snieznych lezgce rewersem do gory z planszy;

® przewrdcié wszystkie zetony jam $nieznych lezgce awersem do goéry na drugg strone.

Himalaista moze naprawic jame $niezng w trakcie swojej tury, ponoszac taki sam koszt jak
przy jej budowie. Nalezy wowczas odwrdcic zeton jamy $nieznej awersem do gory.

Jamy $niezne pozostajg na polu na ktérym zostaty zbudowane przez caty czas swojego
istnienia.
Na jednym polu moze sie znajdowa¢ dowolna ilos¢ jam $nieznych.

| @ GRA SOLO

Zasady gry w pojedynke sg takie same jak w grze K2, z jednym wyjatkiem. Z zestawu kafli
pogody zimowej nalezy odrzuci¢ kafel przedstawmny na obrazku. Gracz poréwnuje ilos¢
zdobytych punktéw z ponizszg — > >

tabelka, aby dowiedziec sie jaki

poziom udato mu sie osiggnac.

15-16 PZ
10-14PZ

i <10 )
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@ KONIEC GRY

Gra konczy sie tak samo jak gra K2. Warto pamietac o tym, ze rozgrywka w ,Bieg na szczyt”
jest o trzy tury krétsza od standardowej rozgrywki w K2. Zwyciezca ustalany jest tak samo
jak w grze K2.

SCENARIUSZ 2: TRAWERS BROAD PEAKOW

@ PRZYGOTOWANIE DO GRY

Przygotowanie do gry jest identyczne jak w grze K2 z kilkoma zmianami.
Plansze nalezy utozy¢ na stronie oznaczonej odpowiednia ikong, jak pokazano na rysunku
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Kazdy gracz wybiera kolor i elementy w tym kolorze, odrzucajgc do pudetka jeden, dowol-

ny namiot. Na planszy, przy kazdym szczycie (pola oznaczone rzymskimi cyframi) nalezy
utozy¢ odpowiednie zetony zdobycia szczytu, w zaleznosci od ilosci graczy wedtug poniz-
szej tabelki w kolejnosci od najwyzszych do najnizszych (najwyzsze nominaty na gérze sto-
su). W grze piecioosobowej uzywa sie wszystkich zetondéw.
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Przy planszy nalezy utozy¢ wszystkie zetony trawersu. 7N o’ -
Zawierajg one symbole pionkdw himalaistéw bioracych & B %

¢ f 4 3 Z AN v
udziat w grze (po dwa zetony na kazdego himalaiste). ;)/\
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@ PRZEBIEG ROZGRYWKI

Rozgrywka toczy sie tak jak w standardowej grze K2 z kilkoma zmianami.

Namiot

Gracze maja do dyspozycji tylko jeden namiot. Na poczatku gry gracz ustala, ktéry z hima-
laistow niesie namiot i ktadzie pionek namiotu na planszy gracza, na rysunku wybranego
himalaisty. Tylko ten himalaista moze postawi¢ namiot wedtug zasad takich samych jak
w grze K2. Himalaista (dowolny) moze ztozy¢ namiot (wtasnego koloru), jesli znajduje sie
na polu z rozstawionym namiotem i zaptaci 1 punkt ruchu. Wéwczas gracz ktadzie namiot
na rysunku danego himalaisty, na planszy gracza. Ten himalaista bedzie mdgt rozstawic
namiot wedtug zasad takich samych jak w grze K2. Namiot mozna rozktadad i sktadac¢ do-
wolng ilosc¢ razy. Jesli himalaista, ktéry niesie namiot zginie, namiot przepada.

Trawers

Gdy himalaista wejdzie na pole poczatku/kornca trawersu (pola

na planszy oznaczone symbolem przedstawionym obok), bierze

z puli zetonéw trawersu zeton odpowiadajgcy danemu himalaiscie
]‘ i stronie trawersu, na ktérej sie znajduje.

Przyktad: Z6tty himalaista podczas swojego ruchu przechodzi przez pole poczgtkowe/kon-
cowe trawersu po prawej stronie planszy. Nastepnie bierze odpowiedni Zeton z symbolem
danego himalaisty i ktadzie go obok swojej karty gracza.

Jesdli na koniec gry himalaista bedzie
miat oba zetony trawersu (zdobyte po
obu stronach gory), to otrzymuje do-
datkowe 2 punkty zwyciestwa za kazdy
zdobyty szczyt.

Przyktad: Zéfty himalaista na koniec gry ma oba zetony trawersu i dwa zetony zdobytych
szczytow. Otrzymuje 4 dodatkowe punkty zwyciestwa, poza tymi jakie otrzymuje za zdo-
byte szczyty.
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@ KONIEC GRY

BroadPeak PL_v2.indd 7

Punkty zwyciestwa za zdobyte szczyty

W momencie wejscia na jedno z trzech pdl szczytdw,
gracz bierze zeton z wierzchu puli zetondw i ktadzie go
na zeton trawersu danego himalaisty. Himalaista moze
wzigc tylko jeden zeton z kazdego szczytu w czasie gry.
Dzieki umieszczeniu zetondw zdobycia szczytu na zeto-
nie trawersu, gracz wie, ktére szczyty dany himalaista
zdobyt w tej rozgrywce.

Uwagal!

Po stronie potnocnej (lewa strona planszy) znajdujg sie
dwa pola, ktére uprawniajg do wziecia odpowiedniego
zetonu.

Gra konczy sie tak samo jak gra K2. Nastepuje podliczenie zdobytych punktéw.

Punktacja

Kazdy gracz sumuje punkty zwyciestwa zdobyte przez swoich himalaistow.
Kazdy himalaista moze zdobyc¢:

¢ do 10 punktéw za osiggnietg wysokos$¢ (oznaczana jak w grze K2 na listwie punktéw);

¢ od 1 do 3 punktow za zdobycie szczytu (I) w zaleznosci od liczby na posiadanym zetonie;
¢ od 1 do 2 punktow za zdobycie szczytu (Il) w zaleznosci od liczby na posiadanym zetonie;
e 1 punkt za zdobycie szczytu (lll);

e jesli himalaista posiada oba zetony trawersu to zdobywa 2 punkty za kazdy posiadany
zeton zdobycia szczytu.

Punkty za szczyty i trawers zdobywajg wytacznie himalaisci, ktérzy przezyli do konca gry. Jesli
himalaista zginat, otrzymuje jedynie 1 punkt zwyciestwa (tak jak w grze K2). W przypadku
remisu gre wygrywa gracz, ktdrego himalaista jako pierwszy zdobyt
szczyt (1).

Zasady gry: Adam ,Folko” Katuza
Opracowanie graficzne: Jarek Nocon
Menedzer produkcji: Maciej Telegtow
Tekst instrukcji: Maciej Telegtow
Testy: Pawet Gorczynski
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. = Jeden dzien ia - 14 lipca 1984.
v g Relacja ofa Wielick Z wyprawy na Broad Peak.
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Nerwowo spoglagdam na zegarek, juz pétnoc. Malutki namiot na lodowcu Godwin Austin,
u stép 3 wierzchotkowego Broad Peak (8051m). Lato, 14 lipca 1984 roku. Petnia ksiezyca, zimno.
Czas ruszac. Wokot przerazajaca cisza, czy kto$ mysli o mnie teraz? Wiem, ze w gérze s ludzie.
Jest tam Janusz i Walek i Rysiek, sa Szwajcarzy i Austriacy, nie powinno byé wiec zle. Zegnam sie
z Norwidem: Pozegnatem co kochatem/ bratni uscisk ztgczyt nas/ jednqg rekq przestrzen datem/
druga rekq datem czas. Juz nic mnie nie zawrdci, zeby nie wiem co! Przed tygodniem doszedtem
do 7300 metréw. Poszta fama, do problemu przymierzyli sie i Stefan Schafter (namdwiony przez
Wande) i Peter Habeler, bez skutku a wiec piteczka na moim polu. Chwata Bogu!

Odbite sSwiatto tysego swietnie toruje droge do obozu C1, gdzie nawet sie nie zatrzymuje.
Zimno w stopy. Zatrzymam sie w C2 (6400 m), jest juz 4-ta rano, nie moge dalej, nie czuje palu-
chow u stép. Wchodze do naszego namiotu, zdejmuje buty, smaruje jaka$s mascia rozgrzewajaca
i podgrzewam na maszynce herbatke. Musze duzo wypic¢ zeby wystarczyto do storica! Juz dzien,
ale to zachodnia $ciana wiec caty czas w cieniu, do obozu 3-go(7200 m) dochodze przed storicem,
jest 8-ma rano. Ciagle nie czuje palcéw, decyduje sie jednak zatrzymacé tu na troche. Chtopcy nie
zostawili maszynki, pewnie zabrali ze sobg ruszajgc na szczyt. Pozyczam wiec od Szwajcaréw (jak
dobrze ze kto$ tu jest!). Znéw smarowanie stép, co za wiara, ze to pomoze? No i zeszto do 10 —tej. ¢ 8
Prawde powiem, ze czekatem na pierwsze promyki storica! Ponad gtowa przetaczka z ktérej unoszg & J
sie pytowki, wydaje sie blisko, ale to 800 metréw w pionie. Czes¢ sSladdw zasypana ale nie najgorzej,
w potowie drogi spotykam Hannsa Schella (kto dzi$ zna to nazwisko?), nie dat rady, méwi do mnie:
jestem za stary nie nadaje sie juz na 8000 m. Mysle sobie ja tez pewnie bede w Twoim wieku, czy
spotkam tu kogos$ pedzacego jak konik na szczyt? Potem widze wolno schodzacych Wtochéw to
Gianni i Tulio, wracajg ze szczytu. Po 4 godzinach samotnej wedréwki, jestem pod przefaczka, gdzie
nawet trzeba sie ztapac liny. Wychodze na mini, mini przesmyk i od razu dostaje w twarz zimnym
wiatrem od pétnocy, az czuje w kosciach. W jamie $nieznej chtopcy zostawili maszynke, uzyje jej
do podgrzania wody, ale czasu zbyt wiele nie mam bo jest juz 2-ga po potudniu, do szczytu jeszcze
dtuga gran. Nie rozkoszuje sie widokami , zaczynam kluczy¢ raz filarek, raz kuluar, raz troche sniegu,
wyzej i wyzej. Widze kogos na wypietrzeniu, macha do mnie rekg, mysle, jest dobrze to juz szczyt.
Wigczam 5-ty bieg i po kilku chwilach jestem na turni, wita mnie Hans Zebrowski, ale zamiast
zwycieskiego uscisku dtoni pokazuje mi, ze do szczytu to jeszcze catkiem fadny kawatek. Cholera
a tak sie cieszytem. Rzeczywiscie w kierunku wschodnim widze lekko wznoszaca sie gran a na niej...
nasza trojka, wracajg ze szczytu. Szybka ,graba” i pedze do szczytu. Tak to tu, nagrodg jest wspa-
niata panorama Karakorum, na sniegu proporczyk szwajcarski, ktory chyba zostawit Hans. Kontrola
czasu, jest 4-to po potudniu. Kilka zdje¢ kultowym Pentaxem i w nogi! Jestem ostatni, wszyscy
przede mnga, rados¢ dodaje mi skrzydet, pedze do przetaczki, w drodze puszczam ,pawia” herba-
ciano-elektrolitowego. Be! Moi Przyjaciele wtasnie gotujg herbatke, taka sama, wiec podchodze do
sprawy bardzo ostroznie, nie moge sie odwodnié! Spogladam na wierzchotek Srodkowy Broad Peak
(8016m), jakies 60 metréw nad naszymi gtowami whity czekan. To z niego zjezdzali pierwsi zdobyw-
cy wierzchotka w 1975 roku. To byt ostatni zjazd mojego gorskiego partnera Bohdana Nowaczyka,
pozostat tu na zawsze w otchtaniach zachodniej sciany.

Chwila zadumy, tyle byto za nami i skatki i Tatry i Dolomity i jak wiele miato by¢ przed nami!
Przybytem tu by sie pozegnac z Tobg! Po 9 latach! Historia powrotu do bazy to trywialna walka
z odruchami wymiotnymi i czasem, chciatem wrdcic¢ przed pdtnoca i tak sie stato. Bytem w tran-
sie, w namiocie upadtem na karimat, nie zdejmujac rakéw. Nie wierzytem, udato sie. Wyszedtem
0 00.20 wrdcitem o 22.30. Niecate 22 godziny, niezle co?

Mimo zmeczenia nie potrafitem zasng¢. | Ania, moja cérka, widze Jg, czy cos sie stato? Nazajutrz
Kurt Diemberger i Julie Tullis uscisneli mi dton, ucieszytem sie jak dziecko.

Krzysztof Wielicki

Janusz - Janusz Majer; Walek - Walenty Fiut; Rysiek - Ryszard Pawtowski; Wanda - Wanda Rutkiewicz;
Gianni - Gianni Calgagno (zginat na Alasce); Tulio - Tulio Vidoni (zgingt w Alpach).
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